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списание за новото в света на компютърните игри 


Н КОМПЮТЪРНИ 


ТЕЗТ ОВМЕ НЕА 2001 
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ИЗДАТЕЛСТВО СОФТПРЕС 


1.99 лв. 
СофтПрес 
Компютърна 


грамотност - 
цветен самоучител 


за всеки 


евкаставаства: 


интернет 


97 


схсе| 


СофтПрес 


Мпдоуув 98 - 
цветен самоучител 


9.50 лв. 336 стр. 
Мсговой ес 
М-пдоуув 2000 


Ргойезятопа! Стъпка 
по Стъпка 


9.50 лв. 


Мкгозой 


Мога 2000 
Стъпка по Стъпка 


СофтПрес 80 стр. 
Без карта - 1.99 лв. 
С карта - 3.99 лв. 


Интернет - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Мога 97 - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Ехсе! 97 - 
цветен самоучител 


м Ехс 2000 : 


(Оз | 


Мсгобой 


и 


9.50 лв. 520 стр. 
Мсговой Се: 


Ехсе! 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 384 стр. 
Микговой е 


Ассезв 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 432 стр. 
Мисговой се. 


РомегРошт! 2000 
Стъпка по Стъпка 


ве 


Рго!еззопа! 


9.50 лв. 


Мсгозой 


Оийоок 2000 
Стъпка по Стъпка 


За контакти: 


София 

ул "Искърско шосе" 19 
тел./факс: 02 /973 15 06 
е-та!: ШеуФзой-ргез5.сот 


МУ .ВОЕТ-РЕЕЗ5.сОМ 


15.00 лв. 


Мсговой 


Ой се 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 


Мсговой 


иуЧегпе! Ехрогег 5 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 352 стр. 
Мсговой Ге: в 


Егоп! Раре 2000 
Стъпка по Стъпка 


24.99 лв. 672 стр. 
Мсгозой » и! 


Миа! Вазк 6.0 
Стъпка по Стъпка 


Пловдив 

бул. "Руски" 139, стая 104 

тел.: 032 /62 75 62: факс: 032 /62 2747 
е-та!: роудмФ5ой-ргезз.сот 


Бургас 

пл. Тройката" 4 

тел.: 056 / 80 02 31; факс: 056 / 80 31 39 
е-тай: Биграз Ф5ой-ргез5.сот 


Стара Загора 

л."Цар Симеон Велики" 117 
тел.: 042 /60 27 75 
е-тай: тарога Фзой-рге5.сот ПРЕС 


ИЗДАТЕЛСТВО 


Варна артрепррдеаарарцвиннианалан 
уууууу.вой-ргезз.сот 


бул. "Левски", бл. 9, ап. 11 
тел./факс: 052 /30 42 69 
е-та!: уагпа Ф5ой-ргез5.соп 


: Фон ПЕВЪ ПЕЙЕ одпениненки нива аевавво 
Нова Игри 
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г... ЕТЕА 2001 

Май с Пиз1 2 

Фееее МОНО 

1... Рго Вайу 2001 

1... Вес депЕ Еу11 3 - Кешез15 
:...Випе 

еее. бсгеашег 4х4 

:....бшаск А тие? 

:...„Мепом 

ге... Мугиг - Пезъгисоп оЕ Ее Пие! 
:.. Ешраге 
1. Пати Пр! 
г... Пауе 49 


Видео филма 

:. «пар о 2 Ехрапвоп Тга!1ег 

г. Епрегог Ва Пе Еог Пише 

фесее БЕЦИЕ СР 1 

1 бъ СР 2 

<еее Тош СТапсу"5 Катпромт 51х Соуегъ 
:...„Орега! 1008 Еввеп 1а15 

<ееее Тощю Катдег Сигоптс1ев 

:..- Тацнсивенньй ошель 


„СпеаЕв « Рабсрев 


Цели пери 

“+. Спескегв 

;.... Фене1в оЕ Апшо15 

г. Мадпо Ва! 

;е.. Кеуегв1 

г. бреер Жага 2 

зе со. бпаке 

в... Те Саз1ез оЕ Ог. Сгеер 


Необходима програми 

:...„О1гесъх 8.0а #1пдоив 95/98/м1Пепиш 
зе... О1гестх 8.Оа И1пдомв КТ 

1. Ошскише 4 

1. Ипашр 2.666 

и Ипдонв Медта Р1Тауег 7 

го 1 пКаг 2.71 


Новини 

ЖаткЕрточой - Пешв Ех 
Писма 

ПевКбор Тешев 


бсгеепзроЕ5 


Игра. Издател 
1 БС сатеппа 0! Пеме!орегв 
4 Сите С ез ЕОМ Она! Етелаттеп! 


Оейа Еогсе: Гапд Магтог МоуаГос!с 


Оп Тгаск Касто Фрип! Сагв Кафас 


В Езсаре Егот МопКеу |51апа ГисазАй!з 


6 

7 

ЕД Мена! беаг Зойа Мсговой! 

9 
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Рапгег Сепега! | - 
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бсогспед Еа“ 581. 


ш(егргау 


зинужачумч о 
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Майкрософт няма повече да развива Космическата стратегия В реа- 
лно Време Сопдиез!: гопиег Магв. Понастоящем е спряна разработка- 
та на научно фантаспличната стратегия, Която Опойа! Апу! бяха за- 
почнали, поради неосъществявне на идеите на компанията за тази 
игра. "Продължавайки да се придържа Към линията да произвежда 
цгри само от най-ВисоКо Качество, предоставящи дръзки и увличащи 
преживявания, Майкрософт реши да прекрати работата по Сопдиез! 
шда прехвърли разработващия я екип Към други проекти", Каза гово- 
рителят на Майкрософт. 


редстояща е появата на зепоиз зат 


След два месеца мълчание 
Компанията Сго!ват обя- 
Ви, че дългоочакваният 0 
РР5 се намира В Краен 
стадий на разработка. 
Основните сили са хвър- 
лени за шлайфането на 
изкуствения интелект и 
мултиплеър режима на 
играта. Ако ВсичКо Върви 
по план, ще можем да Ви- 
дим Зепоиз бат още В 
средата на февруари и9- 
Ващата година. 


Б1 3862800 | 


| 7727100 | 


нжинът на ОПоот 1 изцяло преработен 


Джим Доуз, новопостъпшл В 14 5оймиаге, потвърди, че енджинът на 
Ооот 1! ще използва изцяло преработения енжин на Оиаке |. 
ПърВоначално се смяташе, че играта ще използва сериозно промене- 
на Версия на енджина на Оиаке |. Доуз Каза: "Енджинът беше изцяло 
преработен, част по част. Понастоящем рендериращата и цвепо- 
Вата система, и Кодът на играта са съвсем различни. Отпадна мре- 
ЖоВият Код; може би Джон ще напише нов. Системата за анимация 
сега се пренаписва. Така че, Въпреки, че не сларглирахме от бял лист, 
Крайният резултаг ще е цялостно пренаписване." 


"Спечелването на наградата на ВАЕТА за Компютърна игра на година- 
та е направо невероятно. И преди съм бил свързан с Компютърни 
игри, Които са печелели награди, но никоя не е била толкова пресплиж- 
на Като тази. ТоВа, Което придава на наградата плакова голямо значе- 
нуе е, че Когато разработВахме играта, ние Всъщност не знаехме как 
ще приемат хората плова, Което правим. Екипът, разработил Овиз 
Ех, положи много усилия За да предостави на играещите плакова пре- 
Живяване, каквото те досега не са шмали. Не мога да изразя удовлепп- 
Ворението си от факта, че усилията ни бяха Възнаградени и хорага 
оцениха стойността на това, Което се 
опитВахме да поспигнем. В голяма сте- 
пен това бяха общи усилия. Водещият ди- 
зайнер Харви Смит, Водещия програмист 
Крис Нордън, Водещият художник Джей 
Лий и целият разработващ екип извърши- 
ха невероятна работа, Вдъхвайки Живоп 
на Оеиз Ех. Благодарности трябва да се 
отправят и Към хората от ОМ и Е 405, 
Които застанаха зад нас, помагаха и ни 
съдейсппваха на Всеки етап от разработ- 
Ването - боя се да не пропусна някого, за- 
щото наистина много хора участваха В 
създаването на играта. Достапъчно е па 
спомена, че Оеиз Ех нямаше да съществува без голяма поддръжка "зад 
Кадър" - поддръжка, Която ние получихме В изключителна степен. Нак- 
рая, искам да благодаря на геймърите по целия свят, кошто, избирайки 
Овив Ех, гласуваха за ново, различно изживяване." Каза Уорън Спектър, 


1405 съобщава за промени 


Е405 съобщи за няколко промени В предстоящата си издателска 

програма 

Ф Тот) Нащег: СПгопс!ез, Във Всичките си Версии, има потвърдена 
дата на излизане 28 ноември 2000 г. 

Ф Незтйеп! Еу! 3 (за РС) ще излезе на 24 ноември 2000 г. 

Ф Компютърната Версия на СтКеп Кип беше опложена за 8 декемв- 
ри 2000 г. 

е 102 ОатаЦапз за РУХ беше отложена за 8 декември 2000 г. 


00 ще пусне пет нови заглавия 


Сатеппо О! Оемеорегв съобщи, че ще пусне пепо очаквани заглавия на 
компютърни игри В началото на следващата година. Игрите Включ- 

Ват Ва М/исп Моште 3: Тпе ЕПу Кедмуага Та!е, Опи Кодот Ипдег Не, 
Всички предвидени да се появят В порвото тримесечие на 2001г. 


Програмистът Вапду Спазе отправи обвинения Ком Назрго, че са на- 
рушшли авторските му права Върху шмето Зри!Магв и предяви съде- 
бен иск срещу плях. 

Искът е от заведен от името на фирмата КейодаСгеек (Орегон, 
САЩ), В Която работи Вапду Спазе, В петък В районен съ В САЩ. 06- 
Винението е, че НазБго е дала на своя игра името Тпе ри! Муатв с цел 
да измести от пазара и да снижи стойността на играта 5ри!Ммагв 
на Вапду Спазе, Която е регистрирана Като запазена марка през 1998 
г. 

Аиспагд Уис!ег, адвокат на КеподоСгеек, заяви: "Това е случай, при Кой- 
то една голяма Корпорация се опитва да изтласка една малка фирма- 
разработчик, Която си Върши работата добре. Спазе е извършил 
значителни проучвания, В съответствие с правилата е регистрирал 
сВоята търговска марка и е получил Интернет-адреса муум.зри!- 
магв.сот. Всяко съвестно проведено издирване на собственика на 
тази порговска марка ще Ви даде неговото име. А ето че фирмата, 
Която някога рекламираше неговият неговия продукт, сега се опит- 
Ва да си го присвои." 

Искът е за получаване на авторско Възнаграждение Като процент оп 
продажбите, шли В пропливен случай - за издаване на съдебно решение, 
забраняващо разпроспраняването на играта на Назрго. 


директор на проекта Оеиз Ех. 

Подобно на академичните награди, оглкакто съществува, Вече повече 
ог 50 години, ВАРТА присъжда награди за постижения В областта на 
Киното и телевизията. ВАРТА признава и интерактивното забавле- 
ние, нещо, Което предстои и на Академията да направи. 

Овив Ех е едно епично приключение, чието действие се развива по ця- 
лото земно Колбо. Ще обиколште света, Като местата са пресъздаде- 
ни чрез деглайлни Карти и фотографии. Можете да изградите собст- 
Вено аз, Като избирате и развивате свой собствен набор умения. Мо- 
Жете да определите от Какви оръжия и 
Вещи ще се нуждаете, за да оцелеете. Оп 
избора Ви В хоца на играта зависят и3хо- 
дът 0, Всяка следваща минута, развоя на 
мисиите. Дали ще бъдете харизматичен 
манипулатор, прозорлив и потаен пактик, 
шли смъртоносно опмъщаващ ангел зависи 
оп вас. 

Разработената от офиса на ОМ Згогт 8 Ос- 
пин, Тексас, Пеиз Ех има за директор Уорън 
Спектър, Ко-продуцент на такива хитове 
капо Ойта Ми УМИтд Соттапдег 1. Уорън 
продължи да произвежда печелещапа награ- 
ди поредица на ИШта Опдеглопа, Ша МИ, 
Рап! 2: беграп! 15е, зузет ЗПоск, МИпдз о! богу, Както и много други. 
Овиз Ех, считан оп голяма част от геймърската преса за една оп 
"Миз! Наме" (задължителна за притежаване игра) игрите на 2000 годи- 
на, вече е на разположение В магазините. 


4 Комюшърни ИГРИ 4 или. 19дг1.пе+ 


писък на игрите на п!одгатез 


Списък на игрите за РС, Кошто 7 одгатез пуска В продажба до Края на 
годината и от новата 2001 г. 


Напеу-Оамдвоп: М/Пее!в о! Егеедот - ноември 

Коай Тип! - ноември 

беуетееп 5/1е Зшдо Оехе - ноември 

Сагпмогез: |се Аде - декември 

Маску Насез - декември 

Зшт ОР - зимата на 2000 г. 

пдерепдепсе Маг 2: Едде 0? Спаов - първото тримесечие на 2001 г. 
Оезрегайоз - първото плримесечие на 2001 г. 

Мой Касег Мопд Тошг - първото тримесечие на 2001 г. 

Аопе 1п Тне Пагк: Тпе Мем Мо таге- първото ппримесечие на 2001 г. 
Оике Микет Рогвуег - Когато стане готова :) 


Когато Еескотс Апв за 
пръв пот обяви своята игра 
Соттапа 8 Сопдиег, никой не 
можеше да предвиди Колко 
бързо пя ще завладее цяла- 
та територия на стратеги- 
ите В реално Време. 

В магазините за продажба 
на дребно из целия свят са 
разпратени общо над един 
милион екземпляра от пос- 
ледната игра от тази поре- 
дица Соглтапа 8, Сопдиег: Вей Аеп 2. От момента на първото 0 и3- 
лизане на пазара през 1995 г. до сега сумарният плпираж на цялата по- 
редица Соттапа 8, Сопдиег Вече надхвърля 13,5 милиона екземпляра. 


Ве" става "три" 


Рго|ес! Лмо, издателят на Рапе Сгагу, 222 даскгарой 2 и Типдизка, се 
появи огпново на бял свят под новото име Ргоес! Тигее 1егастуе. 


Тази холандска фирма фалира през септември миналата година след 
Като многократно просрочи обявените от нея срокове за пускане на 
различни софтуерни заглавия. 

Вореп Егсемс, ръководителят на някогашната Рго|ес! Муо, Който се 
заедно с бившия мениожър на маркетинга на същата фирма, ЕпК 
Зспгецдег Влиза В съвета на директорите на Ргоуес Тпгее |пуегаспме, 
Каза: "Разбира се, никой не би желал да изпита на собствен гръб какво 
значи дадена фирма да фалира, но Все пак това си има и една добра 
страна: човек Вече знае Кое би могло да пи създаде проблеми. На 
ЕСТ5 2000 ние забелязахме, че голяма част оп нашите предишни 
партньори Все още ни помнят с добро - Както разработчиците, 
така и дистрибуторите. Беше ни приятно да узнаем това. Ние ана- 
лизирахме провала, обмислихме една по-добра стратегия и решихме, 
че е Време да се завърнем." 


2 с ново шме 


22, стратегия В реално Време на фирмите Вйтар Вгобет и Еоп Оойа! 
Егепаптепт, е прешменувана на 72: УТве! 5о!фегв. 


Причината за промяната на заглавието става ясна като се Вземе 
предвид, че В противен случай евентуална трета игра от тази поре- 
дица трябваше да носи името 23, а това е известен модел Кола на 
ВММ/, Която мнозина са Виждали Във филма с Джеймс Бона - 
“Тотоггоми Меуег О1е5". 


Играта предлага достоверни примерни среди, разпръснати из повече 
оп шест отделни свята, повече от 30 бойни единици, сред Кошто 
морски и Въздушни, 30 мисии за един играч, представляващи епизоди 
от една и съща история и 20 пийр!ауег нива за до 8 играчи В локална 
мрежа или В Интернет. 


Разработчик: Вейехме Ететаттеги! 
Издател : АсНу15топ 
Жанр на играта: 
Дата на излизане: 


ИзисКВания: 


ВТ8 
20-03-2001 
Р-166, 32 МВ ВАМ 


На вас не знам, но на мен Вече ми пусна. Пове- 
че не мога да си упражнявам остроумието на 
тема Заг Тек. Не ми остава нищо друго освен 
да направя баналната Констагация: да, отно- 
Во се появи подобна игра. Този пот е от фир- 
мата Кейехме. Този път е стратегия В реално 
Време В изомегрична проекция, Като задачата 
Вие, управлявайки екип от командоси, Всеки 
от Които е специалист В определена област, 
да изпълните на чужда територия различни 
специални поръчки. Това да Ви напомня на 
нещо? Да, разбира се - Соттапдоз на Е05. 
Само че Вместо В миналото сме В бъдещето, 
ш не сме В ЕВропа, а В далечния Космос, а на 
мястото на гадовете-фашисти има гадове- 
извънземни (ромулани, Клингони и разни други 
борги), аи оръжието, естествено, е доста 
по-Впечагляващо: фазери с различна мощ- 
ност, Фшппег-и... Като не са пренебрегнати и 
добрите стари ръчни гранати. 

Нашият отряд от яки момчета може да е с 
численост от един до шест човека (Както и3- 
глежаа, те Все пак са хора), Които В продълже- 
ние на 18 мисии ще се прокрадват, ще просле- 
дяват, ще отстраняват охрана, ще наблюда- 
Ват, ще освобождават и ще отвличат, ще изЗ- 
ВършВагт диверсии и т.н. До мястото на 
действието те ще стигат със специален Ко- 


раб |псигеоп, който с помощта на холографски 
проекции може да се масКира Като Всякакъв 
друг кораб. Е, по-натапък Вече сами знаете 
Какво трябва да правите... 

Хората оп Вашия екип шмат пет специалнос- 
ти (засега още не е ясно дали специализацията 
на Всеки от глях е даденост или подлежи на 
развитие): медицина, наука, инженерно дело 
(Както изглежаа, тук преди Всичко Влизат вся- 
Какъв плип хакерски умения), Командване и, раз- 
бира се, така наречените "специалисти по си- 
гурността". Кой знае защо такива изконно во- 
енни специалности, Като снайперист и сапьор 
изобщо не са споменати - или може би момче- 
тата са полкова печени, че Всеки от плях по 
подразбиране умее подобни дреболии? Тъй или 
иначе, изпълняването на мисиите, естеспве- 
но, ще спане Възможно само ако грамотно 
разпределите ролите между членовете на еки- 
па. 

ОбещаВват интерфейсът да е прост и естес- 
тВен; със щракване на мишката ще можете 
да избирате отавлен боец или група и да му 
давате заповеди да се придвижи, да атакува 
шли да извърши някакво друго действие. Инте- 
ресното е, че ще трябва да се стлараете не 
само да не попаднете В полезрението на Вра- 
жеските постове и на Видеокамерите им (Кои- 
то, встестВено, не стоят на едно място, а 
се движат), но ш да не привличате Внимание с 
издаваните от Вас звуци. Има специален инди- 
Кагтор, Който Ви показва нивото на произвеж- 
дания от Вас шум. Уменията да се действа 
безшумно зависят от специализацията на 60- 


еца: обученият за Командир ще е В състояние 
да се справя по-безшумно от инженера. Зву- 
кът обаче може да бъде не само Ваш враг, но 
и помощник: ако метнете надалеч един специ- 
ален звукогенератор, пой ще привлече Към 
себе си Войници на противника и така ще мо- 
Жете без проблем да извършите своето 
(предполага се, благородно) дело. Разбира се, 
ако повече Ви допада сплила на Рамбо, Който 
потрошава ВсичКо, изпречъло се на пътя му, 
можете да изпробвате и такава пакглика. 
Тъй Като действието на играта се развива В 
най-различни светове, места и помещения, ще 
шмате Възможност да Видите голям брой раз- 
лични по стил интериори; достойнство на 
графиката на тази игра е Високата степен на 
деглайлизация - Като се почне от мебелите и 
приборите и се стигне до Картините и надпи- 
сште по стените. 

Що се отнася до мулштплеъра, то любители- 
те на деа- 
тайсп ще оспа- 
нат разочарова- 
ни, но е предви- 
ден Коопврати- 
Вен режим: въз- 
можно е 90 
шест играчи В 
локална мрежа 
да се обединят 
8 екип и заедно 
да се бият сре- 
щу Компютър- 
ния пропливник. 
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|исазАйз пускат трилогията Таг Маг: ХММпо. Пакетът ще се прода- 
Ва на дребно за около 829.95 и ще Включва такива заглавия на 
ГисазАпв Като ХММпо, ПЕ Номег и Х-ММпа АШапсе заедно с безплатно- 
то приложение Х-ММпо уз. ПЕ Натег: Ра 5споо!. Трилогията Х-ММпо се 
очаква па излезе Края на ноември 2000 г. 

След пускането на пприлогията Х-ММпо за пръв път ще можем да се 
снабдяваме наведнъж с пълния набор от Военно-Космически игри ЗТаг 
Магв. От Включените В трилогията игри по света са продадени общо 
милиони Копия. 

В ПЕ НоМег има повече от 100 мисии, В Кошто играчите трябва да 
Възстановят и наложат Властта на Империята и да потушат нади- 
гането на Въстаниците. Играта Кара пилотите да усъвършенстваг 
сВоите умения с участие В специални Курсове и В битки от история- 
та, за да могат след това да се ВКлючат В поредица от истински 
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битки. 

В играта Х-МИпд АШапсе са събрани 50 мисии със завладяваща сюжет- 
на завръзка, обхващащи най-значителните битки В историята на по- 
редицата Х-УМта. Играта е балансирана с два интригуващи словесни 
разказа, Като основният е посветен на борбата за оцеляване на Въс- 
таническия съЮз, след горчивото поражение, Което му нанася Галак- 
плическата империя В битката при Ной. 

Завършеният си Вид тази сборна игра придобива благодарение на 6ез3- 
платного приложение (ропиз запур!е) Х-ММпа у5. ПЕ Нотег: Рот 
бспоо!, В Което са Включени 14 шмперски и Въстанически мисии от цг- 
рата Х-ММпа у5. ПЕ Нотег на |исазАпв. РП! 5споо! ни предлага гтре- 
нуировъчни мисии - В диапазона оп. защита на ЗТаг Пезкоуег бо апаку- 
Ване на Конвои - Всяка оп които се развива В обстановката на някоя 
от Вече познатите ни битки ВъВ Междузведни Войни. 


Разработчик: Тогайу батез 


Издател: Асиметоп 
Жанр на играта:  Магби 
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Изисквания: Р-233, 64МВ ВАМ, 8МВ 30 Сага 

ЯВно Заг Тгек-ошдните игри се размножават Като хлебарки. Още един 
- не знам Вече Коп поред - Вариант на прословутия сериал ни предлага 
фирмата Тотайу Сапез, чийто основатели - а сред тях е Гапу НоПапа - 
навремето здраво са порабоплили Върху ХММпо, Пе Натег и ХММпа 
АШапсе на фирмата | исазАпз. Така че ако Вече се досещате, че спава 
Въпрос за поредния междузвезден пилотски екшън, не грешите. 
Всъщност обаче пози пилотски екшън не е оп обикновените и В 
сравнение с Всички онези Х-ММпо-ове е много по-близо до понятието 
"симулатор". Работата е там, че "Ентърпрайз", неуязвимият Кораб 
оп сериала, не е някакъв там едноместен изтребител, а яко чудови- 
ще с екипаж от неколкостотин души. Да се управлява такава маса с 
ожойсплик е Вече прекалено неудобно. Затова и тази игра не само не 
изисква ожойсплик, но и дори не поддържа пакъв. Цялото управление 
се извършва с мишка и Клавиатура. Т.е. Вие си споште на мостика 
(ако не сте забравили, играта Все пак се казва Впдде Соттапдег) и Ко- 
мандвате "Дясно на бора! Малко напред. Оръдията на левия бора - 
огън". Всъщност предвиден е и един глактически режим, В Който уп- 
равлявате Кораби оп Класата на байаху или Зомегейдп, гледайки ги от- 
Вън - това изглежда е повлияно от модните напоследък примерни 
Космически стратегич. 

Дейсповиего се развива след събитията, с Кошто завършва сериала 
Оеер Зрасе 9, В Който земляните и Влезлите В съюз с тях доскоро 
Враждебни им раси, отблъскват нашествието на боргите. Но, Както 
лесно можете да се досеплите, с лова неприятностите съвсем не са 
се изчерпали. Съвсем скоро след лова няколко човешки Колонии са уни- 


щожени, В резултат на някакъв Космически Катаклизъм и ръководст- 
Вото изпраща "Ентърпрайз"да разследва случая под Ваше Командване. 
На тази основа се разгръща мащабна Кампания - играта се състоц 
от 8 "епизода" с по 10 мисии В Всеки оп плях. 

Трябва да се опбележи, че опити да се направи симулатор на огромен 
Космически Кораб е шмало и по-рано, но са се оказвали не особено удач- 
ни играеми (достатъчно е да си спомним за ВайеСгшвег 3000). Ще 
Видшм доколко ще успеят Гагу Нойапа и Компания. При Всеки случай 
още от сега можем с увереност да Кажем, че В пази игра графиката 
ще е шиКозна, с детайлно разработени модели на огромни Космически 
Кораби, разкошни мъглявини, богати изгледи отвътре и др. 
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Три... ДВе...Едно... СТАРТ! СВистене на гуми, рев на двигатели и псувни 
на разгневени шофьори :). На Кого не е позната тази Каргпинка? При 
описването 0 В съзнанието на хората Веднага изникват пътното 
платно и Вкопчени В свирепо състезание автомобили. Човешката лю- 
608 Ком Високите скорости и бързите надпревари е необяснима и без- 
гранична. Откакто свят светува се провеждат най-различни и разноо- 
бразни съревнования - оп древните надбягвания през средновековните 
Конни състезания, чак до съвременната Формула 1. Съществуват без- 
брой различни ралита, Кое от Кое по-спранни. За пример ще посоча 
надбягванията с рикши, Кошто са доста популярни В Тайланд или анг- 
лийсКкия му еквивалент, В Който превозните средства са легла с Колел- 
ца:). Има и най-нормални, разбира се. Шампионатите с туристически 
автомобили или световния рали шампионат. Всеки е изпитвал тръп- 
Ката оп Карането с над 150 Км/ч и задминаването на далеч по-бавни 
автомобили. Е, почти Всеки. Най-нещастен В лова отношение е изст- 
радалият български шофьор. Първо трябва да смени очукания Трабант, 
Вартбург или Москвич, за да може поне на теория да развие по-Висока 
скорост без превозното средство да се разпадне. Второ трябва да 
намери поне 5-километроВ участък без дупКи, Което си е цяло откри- 
плие за българските пътища. В протиВен случай рискува да завърши 
"Кариерата" си В Канавката след неуспешно преминаване покрай слож- 
ната и Коварна система оп дупкш! Чудя се Кога ли някой ентусиаст ще 
се осмели да направи" Карта на дупките по пътощата на Република 
България". И аз бих го направил, но ще прябва да я ирда!е-Вам Всеки 


ден, а от геймене не ми остава полкова много Време :). 

Точно за тези нещастни хорица, Кошто нямат пари да сме- 
нят старата бричка или поради някаква друга причина не могат да си 
позволят да Карат Кола ( например, защопто нямат Книжка), съществу- 
Ват и Компютърни рали симулатори. Аз също спадам Към тази немал- 
Ка част от обществото поради факта, че съм Все още недорасъл :(, 
ама ще дойде и моят час и тогава да му мислят беззащитните пеше- 
ходци, Кошто ще се лепят Като мухи по сплъклото на Трабанта на Съ- 
седа Сътрудник! Уф, малко се отнесох с пия мои мечти, но оплдавна си 
мечтая за последен модел Трабант Инжекцион :). Но да се Върнем на 
темата... 

На геймърския пазар се подвизават страшно много игри на 
тема автомобилни надпревари, но над Всички се открояват две поре- 
дици - Тпе Меед Рог Зрееа на ЕА и Тез! Опуе на Ассойаде. Безспорно В мо- 
мента номер 1 е МЕ5. С петата част на поредицата от Еестопс Ай 
затвърдиха напълно позицишпе си, докато Тез! Опуе е В явна Криза. ТО 
спечели почитатели с първите три части на поредицата, Когато МЕЗ 
Все още не съществуваше. След появата на силна конкуренция, Която 
до 1994 липсваше, се Видя, че на програмистите от Ассоаде им липс- 
Ват нови и свежи идеи. Аз лично съм Влюбен В Тез! Опуе, защото играя 
от малък първите части на играта, на Кошто сигурно са "разцъквали" 
шчаст оп програмистите на ЕА. При появата на Всяко ново заглавие 
аз тая надежди, че точно това ще бъде играта, с Която Ассоайе ще 
Върнат славата си, но поне засега оставам разочарован. Точно за да 
припомня на по-старите и општни геймъри измежду Вас Величието на 
тази поредица ще Ви разкажа за първата 0 част, на Която спокойно 
можем да дадем титлата " Пръв Автомобилен Симулатор". 

Тез! Опме 1 се появи през 1987 година. Някъде по същото 
Време бе пусната и първата сериозна симулация на формула 1: Сгап 
Рах Стсий. Производител и на двете игри е фирмата Ассоаде. По 
това Време на компютърния пазар царуваха ССА мониторите и аз3 
Като Всеки нормален геймър ( погава такова понятие изобщо не съ- 
ществуваше) притежавах точно такъв. Естествено ММпдоууз дори не 
беше измислен и Всички "ръчКахме" на добрия стар 005. ЕдинстВено- 
то, Което аз знаех да правя с Компютъра беше да пъхна дискетата с 
една от двете игри ВъВ флопшто, да напиша а: и после 19сда или дрсда. 
Понеже бях още малко съседче хабер си нямах Какво значи пова и ус- 
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ловно наричах игрите "Гпацка" и "Тодъцка". Тези понятия и до днес 0с- 
танаха В съзнанието ми и вчера, доКато се чудех Коя игра да предста- 
Вя В рубриката "Ретро", дойде оЗВЕРА да се похвали за успехите си на 
МЕ5 5. Тогава ми хрумна - ами защо да не напиша една стапийка за лЮ- 
бимата стара "Тъдъцка"! Изрових дискетата и се залових да си при- 
помня отдавна отминалите дни... 

В Тез! Опме целта е да Вземете някоя от петте предложени 
Ви Коли и да я закарате до нещо Като сервиз ( дори сега не мога да 
разбера Какво е ппова - ако някой може да ми помогне, нека драсне един 
мейл). За да досплигне успешно до крайната цел, геймърът трябва да 
премине през пеп отсечки със средна скорост по-голяма от БОмили/ч 
и без аа се блъска повече от пет пъти. На петия удар се появява ом- 
разното бате Оуег и се започва отначало. Тъй Като това е съвсем 
обикноВен пътен участък, на него си шма ограничения за скоростта. 
Когато ги нарушите, на задника Ви се лепва полицейска Кола и ако Ви 
задмине, "получавате напълно безплатно" плалонче за нарушение на пра- 
Вилата за движение по пътищата. При две такива палончета В един 
участък ще трябва да започнете отначало. Сигурно Ви звучи много 
спрашно, но това далеч не е така, защопо за разлика оп повечето 
съвременни игри ( например Опмег), полицаште са нормални хора и Коли- 
те шм не са реактивни самолети. Нужно е да поддържате скорост над 
110милшч и ще шм избягате. Единственото Ви препятствие са Коли- 
те, които се движат спокойно по потощата без да подозират, че зад 
пях Връхлита някой ненормален, седнал зад волана на Ееггап Тезтагозза 
и движещ се с 140 мили В час при ограничение от 55 :). Ако сте доспа- 
плъчно некадърни, можете и да се пречукате В стената, но за плова се 
иска голям талант! Всеки един участък свършва със спиране за д0за- 
реждане с гориво В бензиностанция. Там гордо изслушвате комен- 
тара на Компютъра за Вашето каране и получавате информация за 
средната скорост и Времето, за което спе преминали през участъка. 
Ако сте се справили добре, получавате поздравления от сорта на" 
Задмина ли някой ниско летпящ самолет" или" За Индикар ли се гот- 
Виш". В пропиВен случаи обаче следват Коментари Като " Караш по-зле 
оп баба ми" шли" Какво стана? Толкова ли не можа да намериш трета 
скорост". При успешно достигане до Края Виждате ппабела, на Която 
пише "Виж В ЖабКата". Там се намира листче с надпис "Добра работа. 
Задръж колата за себе си". Как да не се чувства доволен човек, след 
Като е получил такава голяма награда :). 

Споменах Вече, че В Тез! Опме шма 5 автомобила - |о1и5 
Еврпи, Спеуго!е! Согмейе, Ееггап Тезтагозза, Рогвпе 911 и Гапрогапи! 
Сошмасп. За Всеки от пях шма абсолютно точни и подробни характе- 
рисптики, Кошто служат повече за "любознателните", отколкото за иг- 
рата. Разликата между авломобилите се изразява В различния Вид на 
Купетата им и В скоростта, която може да развие избраната от Вас 
Кола. Не забравяйте обаче, че това е 1987 година! СКрийншотовете са 
от Версията за ЕСА, така че не се учудвайте оп наличието на повече 
от 4 цвята. За Времето си графиката беше на изключително Високо 
ниво. Усещане за скорост почти няма, но това все пак е преди 13 го- 
дини. 

Впората и третата част на поредицата също станаха хи- 
пове, но последвалите ги игри се провалиха с гръм и трясък, защото 
на пазара Вече беше Тпе Меей Рог ЗреедЧ. Първата част на Тез! Опме или 
така наречената "Тъдъцка" ще се запомни най-Вече с това, че постави 
основите на един от най-експлоатираните жанрове - рали симулатор. 
Според мен Всеки, който иска поне малко да се запознае с прародители- 
те на МЕ5, трябва да я изиграе. В случай, че няма откъде да я намери- 
те, проверете на адрес млмуму.дапипадеро-сот. Там ще откриете нея, а" 
и още много стари и любими игри, за част оп кошто ще прочетете на 
страниците на "Компютърни игри" за В бъдеще. 

И докато чакаме новата част на Тез! Опуе да се появи на па- 
зара не ни остава нищо друго освен да "ожиткаме" МЕ 5. Аз ще играя 
и ще продължавам да тая надежди, че Ассоаде ще разбият хегемония- 
та на Еестопс А... 


Съседът Сътрудник 
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Производител: ЕА ЗРОНТА 
Разпроспранштпел: ЕА ЗРОВТЗ 


Компютърни игри на тема футбол - дал 
Господ. Напоследък доста прогресивно се 
уВеличаВват футболните симулатори на 
геймърския пазар. Дори Мсгозой навлязо- 
ха В този жанр. По-голямата част оп 
тези заглавия за съжаление се оказвап 
пълни боКлуци. Истински добрите се 
броят на пръстите на едната ръка, а 0с- 
планалите попадат В графа "нищо особе- 
но". Безспорно най-опкрояващи се измеж- 
ду този Вид игри са тези от поредицата 
На на ЕА Зрой. От 1995 насам Всяка го- 
дина се появява ново заглавие от серията 
(а понякога и по повече от едно). Във вся- 
Ка изминала игра наблюдаваме нещо ново 
ш различно оп предишната. 
Основната притегателна сила на тези 
игри е В решението на производителите 
да закупят официалния лиценз на ФИФА и 
по този начин геймърът има Възмож- 
ност да играе с истински отбори, истин- 
ски футболисти и В истински първенст- 
Ва! Всеки, Който следи поредицата ог на- 
чалото 0, е забелязал една странна тен- 
денция : ако някоя част постигне го- 
лям успех ш предсллавлява наистина 
чудесна игра, по следващата година 
ЕА Зройз издават шли абсолютен 
боклук или заглавие с минимални про- 
мени. Така стана след успеха на ЕШКО 
96 - последвалата я Ра 97 е блебо Ко- 
пие на предшественика сш! Най- 
странно е, че най-добрата част оп 
поредицата е Ра 99. С нея произво- 
дителите 0 направиха страхотен 
удар. Промените В сравнение с игра- 
та от 98-ма са безброй, а геймпле- 
път е на изключително Високо ниво. 
Като голям футболен фен аз играх 
тази игра почти нонстоп В продъл- 
Жение на цяла година до излизанепо 
на Ма 2000... и след Като тя излезе, 
продължих с 99 :(. За много 2000 в по-д06- 
ра от 99, но според мен Вместо да подоб- 
ряп нещо ( освен графиката, разбира се) 
от ЕА развалиха много оп добрите спра- 
ни на миналата част. Самото усещане, че 
си там, на плерена, липсва В 2000, а пруд- 
носпта е на толкова ниско ниво, че няма 
накъце. Дори днес след пол- 
Ккова много геймене аз не 
Винаги мога да постигна 
победа на 99, а още на 10- 
пия мач нямах никакъв 
проблем да мачкам на 
2000. Ешго 2000 не проме- 
ни нещата и ето че 
дойде Време за ЕТа 
2001. Посрещнах 
новината за из- 
лизането 0 със 
смесени чувсп- 
Ва, но сега, 
след Капо я 
поджитках 
здраво, 
мога спо- 


Ргезз спукеу 079 ада 


6 2000 Нескопс-Айз.пс-АЙ Ко 5 Кезегуей. 


След ове гобини чакане 
най-после шедьовър! 


Койно да кажа, че пя сложи Край на хеге- 
монията на На 99. 

В новата игра ще намерите както неве- 
роятната графика и сграхотния попоп 
саршиппа на На 2000, така и Ввликата 
апмосфера на 99, плюс една дузина малки 
промени, детайли и доизкусурявания. Дру- 
го геймърът не може и да иска. Ра 2001 в 
мечтата на фуплболния фен. Интропо 
Към играта е традиционно силно - аз не 
помня слабо филмче Към някоя част опп 
поредицата. Още по Време на началната 
аншмация ще Ви направи Впечатление му- 
зикалният фон на играта. ЕА 5ропв се 
славят със страхотните аудио парчета 
Ком игрите си и този път също не са и3- 
неверили на прадицията. След Като В по- 
редицата На гастролираха последоваглел- 
но Вшг, Спитрамиапта, Бароу ЗП, Вое 


Уат сега дойде ред и на Мобу. Парчето 
му е страшно и ще ви "подгрев" за поред- 
ния пежък, напрегнат и оспорван мач. 
Както Вече споменах, едно оп най-големи- 
те предимства на поредицата са испинс- 
Кште шмена на отбори и фупболисти. В 
2001 ще шмате на разположение цели 17 
първенспва и над 50 национални опбора. 
17-те порвенства са изпипани до най-мал- 
Ка подробност - оп отборите и техните 
екипи, до Външния Вид на футболистите. 
Е, не знам Как изглежда Вратарят на гръц- 
Кия АЕК например, но сред извесгните на 
мен играчи несъотВетсвия не намерих. 
Включени са дори футболните групи на 
Израел и Горция, но Както разбирате, ми- 
лата и бедна наша родина България пак я 
няма. За сметка на ова националният ни 
отбор е Включен. (То оставаше и него да 
махнат, па съвсем да осиротвем :(.) 

При режимите на игра няма да намерите 
нищо ново, но там просто Всичко оппдав- 
на е направено и новости няма Как да шма. 
Приятелски мач, режим "Кариера" или пур- 
нир, Който можете сами да направите и 


изпипате по свой 
Вкус - например па 
си изберете 
Манчестър 
Юнайтед и 
да се Впусне- 
те В турнира 
"КютукКъл, попа 
Където Ваши Ве-втт 9 

пропливници 

да бъдат "Класни" отбори Като Макаби 
Хайфа и после да се радвате, че сте го 
спечелши след труден мач и дузпи на фи- 
нала срещу Коджаелиспор:). Най-добрият 
избор, но сощо така и най-Времепоглъща- 
щият е да си харесате един отбор и да се 
Впуснете В долгогодишни състезания, и3- 
бирайки си режшм "Кариера". Започват с 
участие В първенството и Купагпа на съ- 
оплветната спрана, а после, ако се Класи- 
рате на по-предни позиции, може да по- 
паднете и В европейските Клубни пурни- 
ри. И така от сезон на сезон правите 
прансфери, печелите Купи ш отпадате 8 
по-долни девизии :)! Разбира се, шма и мул- 
плиплеър, Който ще Ви донесе много удо- 
Волствия и часове интересна игра. За 
тази цел Ви трябва само някой рав- 
ностоен прогливник (а защо не и съЮ- 
зник;)), с Когото да разцъКате На 
2001. Мулти-то е същестВена часп 
от играта, защото рано ши Късно ще 
Ви омръзне да играете срещу КомпЮ- 
плъра, Който, макар и много добър, за- 
почва да спава еднообразен по някое 
Време. 

Нека преминем Ком промените, Кошто 
програмистите от ЕА ров са нап- 
равили за пази една година. На първо 
място, естествено, поставям графи- 
Ката. Тя е на свегллинни години оп 
тази Във На 2000. Играчите са прос- 
то страхотни, а Всеки, Който малко 
повече се интересува ог фуплбол, 
няма да има абсолютно никакъв проб- 
лем да познае Денис Бергкамп, Дейвид 
Сиймън ши Едгар Дависс. Разбира се, не 
може Всички футболисти да са едно Ком 
едно с истинските, но тези, Кошто шмаг 
малко по-особени черти, са изобразени 
перфектно и много професионално. Опаш- 
Ката на Давидс, мустаците и перчемъп 
на Сиймън шли русата глава на Берекамп 
недвусмислено придават жвланата прили- 
Кас "оригинала". А черните футболисти, 
Които дори на Живо си приличат :), се раз- 
личават един от друг. Просто погледнете 
Анди Коул, Дуайът Иорк или Тиери Анри и 
ще разберете за Какво говоря. Давам Ви 
точно тези примери, защото В демото 
на играта, Което предполагам Вив ще пус- 
нете, можете да играете само с Арсенал 
ши Ман. Юнайтед. Иначе мога да ви 
дам още сплотици такива, но плях 
няма Как да Видиште, ако не си Купи- 
те пълната Версия. Гримасите по 
лицата на футболистите са изпи- 
пани почти до съвършенство. Ко- 
гато играчът е ядосан оп няков 
съдийско решение, той се намръщ- 


съ Хуозакоречас ивитокиаее с ска взвотт нилалеаще с амас са назаиз 


Ва и физиономията му придобива доста 
заплашителен Виа, а при гол лъсва усмив- 
Ка Като "за снимка". Тези гримаси се проя- 
ВяВат основно В сш-сцените, Които, ма- 
Кар и много добри, започват да се повта- 
рят и ще Ви омръзнат за десетина часа 
игра. Беше ми доста интересно-да гледам 
Как пропивниковият Вратар спдри със съ- 
дията, след Като пой е свирил дузпа В 
моя полза, но на петото повторение на 
сцената започнах да я прекъсвам. 
За тойоп саршппо-а мога да Кажа само 
добри думи. Както обикновено поп е пре- 
Възходен и това надали учудва някой. За 
да Ви докажа Колко сериозно са подходили 
по Въпроса от ЕА, ще Ви Кажа само, че 
движенията на футболистите В играта 
са свалени не от Кого да е, а от Капитана 
на Валенсия Гайска Мендиета. Какво 
повече да говорим! Останах изумен оп 
начина, по Който играчите шугтират, 
правят фунт или спират плопкагпа. 
Програмистите са се постарали дори 
В най-малки детайли да изобразят 
това, Което спава на терена и ще ву- 
бите Как, Когато до футболистът Ви 
се появи прогливникоВ играч, опитващ 
се да му вземе топКага, "Вашият чо- 
Век" ще го хване за фланелката и ще го 
боржи на разстояние. 
Една от най-големите промени е нап- 
равена по отношение на публиката. 
Статичните и еднообразни зрители 
от миналите части ги няма. Във Ета 
2001 феновете подсКачат, сКкандирагл 
и развяват знамена. Ако се Вгледате по- 
Внимаглелно, ще забележите флагове с ем- 
блемите и цветоВете на двата опбора 
да се Веят по сгладиона. ОКоло терена шма 
реклами, Които са придобили обем и не 
стоят Като някакви оКачени плабелки. 
Най-Впечатляващото е, че страничните 
съдии се движат и Вдигат флага си, за па 
сигнализират за засада или фаул. На пейки- 
те подскачат нервни треньори, Кошто да- 
Вап наставления на футболистите си, а 
отсреща оператори и фотографи следят 
овубоя и снимат. Просто невероятно! 
Още В началото ще се почувствате ся- 
Каш Вие сте долу на терена и играете В 
истински мач. 
През цялата игра забелязах един единст- 
Вен графичен бъг - при изпълнение на пъч 
опа близката страна на екрана попката 
стои Като "залепена" за гърба на фупбо- 
листа, Който я хвърля. Има случаи, Ко- 
гапо сш-сцените не са много 906- 
с ре синхронизирани. Например 
що | аз хванах топката и пре- 
“ер минах през половината 


терен, след Което Вкарах гол, а Вратаряп 
на противника започна да спори със съди- 
ята :). Това обаче са прекалено дребни 
неща и не се отразяват на цялостното 
удоволствие. 

За звука също само добри думи. Реперпо- 
арът на публиката е доста увеличен и ще 
чуете много различни песни и сКандира- 
ния. Доста изненадан останах, Когато Ел- 
бер ми Вкара гол и от трибуните се чу 
"Васк Ош". Чак на мен ми се прииска па 
победя заради чудесната агитка :). По 
Време на игра се долавят наставленията 
на треньорите, кошто съветват фупбо- 
листите да бият, подадапл, центрира 
ши пазят топката. След Като Във Ета 
2000 програмистите решиха да сменят 
традиционните до плогава Коментаглори 
с нови и по пози начин оплескаха Комен- 
тара на мача, сега отново се завръща 
любимште ни гласове, и то с още повече 
реплики. Този аспект от играта отново в 
с КрачКка пред другите части оп поредица- 
та, но Като че ли Все още има Какво па се 
Желае по отношение на репликите на жур- 
налистите. Това също е добре, защопо 
нали Все пак трябва да остане нещо за 
подобряване ВъВ Ма 2002 :). 


Сега да Ви Кажа няколко думи и за самата 
цгра. Интерфейсът не е променен и оплно- 
Во е перфектен. Копчетата са същите, 
познати ни от На 2000. В самия начин на 
игра обаче шма Коренна промяна. След 
Като В миналата част най-добрия Вариа- 
нт да се Вкара гол е соловата игра, то 
тук отново е Върнап баланса от 99. За 
да победите, ще прябва да можете Както 
да подават, така и да финтираге про- 
плувника. На най-ВисоКото ниво на пруд- 
ност Компютърът е много добър защит- 
ник и покрива чудесно Вашите нападате- 
ли. Това ще Ви накара да пърсите по-ин- 
тересни и изненадващи начини да осъщес- 
тВите подстъпите към пропивниковата 
Врата. Държа да отбележа, че На 2001 не 
е никак лесна и макар да не достига 00 
плрудноспта на 99 ще има да береге д0с- 
та ядове, докато започнете да печелите 
редовно. Топката Вече се забавя при пасо- 
Вете по земя и по-лесно може да Ви бъзе 
отнета. При стапличните положения 
футболистите, на които може да подава- 
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те, са номерирани съответно с 1, 2иЗ. 
На Всяка от плррите цифри отговаря А, О 
шли М/. ЕдинстВеният ефект огп пази про- 
мяна е, че ще изгубите доста полезно 
Време В разгадаване Коев на Кое отговаря. 
Затова направо ще Ви ги Кажа, за да не се 
мъчите: 1-А, 2-0 и З-ММ. Дузпште също са 
преглърпели промени. Системата на изЗ- 
пълнението шм си е същата (то по-добре 
няма и накъде), но сега Вратата е придо- 
била обем и биенето на 11 метроВ нака- 
зателен удар е голямо удоволствие. Толко- 
Ва думи изприказвах (опа, написах), че чак 
забравих да спомена може би най-Важната 
промяна. В предишните части на пореди- 
цата е достатъчно да натиснете О и 
футболистът Ви Веднага ще шуглира сил- 
но и точно Ком Враплата. В миналия брой 
на списанието В рубриката "Ретро" 
споменах, че ВъВ фуплболните симула- 
тори е доста трудно, а често дори не- 
Възможно да се Вкара гол с далечен 
удар. С Та 2001 от ЕА са на път па 
променят плова. Вече имате индика- 
тор за силата на удара, Който се пълни 
8 зависимост от плова Колко дълго за- 
държате Копчето за шут. Врапарште 
са Вече "простосмъртни" ш трудно 
хващат най-мощните удари. От друга 
страна, пези силни шутове рядко 
оцелват Вратата ( Както е В реал- 
ността) ш по този начин са постигна- 
ти някакви наченки на зпоой сотго!, Кои- 
то В следващите игри ще се доопра- 
Вят (да се надяваме). 

Као че ли единстВеното нещо, Което е 
занемарено, са авлоповторенията. Във 
На 2000 те бяха с много Високо Качест- 
Во, но пук, незнайно защо, Куцат. Камера- 
та при повторението се сменя много не- 
удачно и това разваля Всичко. Не е болка 
за умиране, защото можете сами да си 
пуснете повторение и да изберете с Коя 
Камера да гледате положението, но все 
пак защо им трябваше на ЕА Въобще па 
променят нещо В този аспект! ?! 

Като цяло Ра 2001 е най-добрата часп 
от поредицата и твърдо заема първото 
място сред футболните симулатори. 
Перфектна В почти Всяко едно отлноше- 
ние, пя съчетава най-доброто ог Еа 
2000 и На 99. Купете сия - няма па 
съжалявате, защото ще получите 


много приятни часове игра В очак- (23 е 


Ване на следващото заглавие с на- 
оеждата, че пози път ЕА няма да 
спазят плрадицията. 


Съседът Сътрудник 
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„Бснелмев аха! 


„пиямопо фондуркан 
пробължава 


Издател : Мот тегаспуе 
Производител: Семегз боймаге 


Щом някой геймър чуе, че на пазара за 
компютърни игри е излязло ново гайу, той 
си представя състезание с Високоскорос- 
тни и лъскави автомобили - поредния съ- 
перник на Те Меед Рог 5реей. Е да, ама 
тези хора трябва да разберат, че рали- 
то не е само Високи скорости. Върнеге 
се няколко страници назад В списанието и 
прочетете сплатията за Тез! Опме. След 
пова можете да продължите с наспоя- 
щото чегливо. Вярно е, че популярността 
на автомобилните състезания зависи 
правопропорционално от скоростта на 
състезаващите се Коли, но шма и други 
Видове ралита, Които също могат да 
постигнат успехи. ДоКазват го заглавия 
Като Мегседез-Вепг иск Наста, Която 
макар да не Вдигна голям шум оКоло себе 
си, не е никак лошо заглавие. Естествено 
има и провали ( В интерес на истината 
те са повече оп успешните игри) и за 
един от тях ще стане реч малко по-Кос- 
но Почно сред по-непопуляните и спранни 
ралита попада и поредната игра от Капа- 
лога на Мгот |тегасйме - »сгватег 4х4. На 


оВете стра- 
ночки, отпреде- 
ни на тази 
игра ( Каква 
чест :)), ще се 
општам да Ви 
разкрия В Коя 
от двеге Ка- 
тегории спада 
пя. От пред- 
Варително чу- 
тото имах 
основателни 
надежди за по- 
падение В по- 
малката Ка- 
тегория - 
тази с добри- 
те заглавия. 
Това, Ковто 
силно ме 6ез3- 
покоеше преди 
да пусна цгра- 
та бе наличието на 4х4 В заглавието. 
Защо ли? Има ли някой, Който да в играл 
Нагасоге 4х4 и да иска да си спомня за нея 
- ако има, по пой е шли ненормален или 
безнадежден мазохист. ЕдинстВеногпо, 
Което получих от това заглавие беше 
ужасно главоболие и пълен леген с повръ- 
щано :). Някой Велик програмист бе ре- 
шшл, че при движението по хилядите хол- 
мове трябва да се движи не автомобила, 
а целият екран - така се получава едно 
постоянно подскачане на екрана, а жи- 
път Ви остава все В неговата среда. 
Просто ГЕНИАЛНО - исКрено се надявам, 
че тоя е уволнен! Иначе факглът, че 
З5сгеатег 4х4 е намерила такъв силен раз- 
пространштел В лицето на Мот ииегастуе 
може само да ме радва. За моя радосп 
единственото общо между тази игра и 
Нагасоге 4х4 се оказаха послеанште три 
символа от заглавието. Дори не става 
дума за еднакви автомобили, защото В 
насплоящия продукт пе предсглавлявагл 
обикновени джипове, а не познатипе ни 
Мопег ТгисК- ове. 

И Въпреки че базата за сравнение в доста 
ниска, сгеатег 4х4 ме разочарова 8 доста 
голяма степен. Сега ще се опитам да ви 
обясня защо... 

Тази игра е произведена оп не особено из- 
Вестната фирма Сеуегв Оеуйортеп! и би 
трябвало да се причисли Ком така нарече- 
ните ой-гоад зишайоп заглавия. Вие зас- 
паВаге зад Волана на Високопланински 
ожип, с Който ппрябва да преминете по 
дадено трасе по-бързо от Вашите про- 
гливници. Попищага, по Кошто горябва да 
се мине са доста прилично осеяни с Хол- 
мовВе, дървета, храстчета, мостове ц 
Всякакви тем подобни гнусопии, В кош 
да се блюснете, пропаднете или ра 
Дотук добре - идеята на Усгвате! 
лоша, но щом гейменето започне. 
дите, че нещо яко Куца. 3 
Ако Ви Кажа, че режимите на Кар не 
цели пет сигурно.много. ще. с. 


„ Защото ппова сие бар божии за И вие 


от този тип. Щом обаче Ви ги изброя 
направо ще се отчаяте :( - първото 
нещо, Което можете да изберете е пу- 
ториъла и най-сърдечно Ви съветвам да 
го направите, защото В пропивен случай 
рискувате да се чудите Къде сте и Как се 
управлява ожипа. После идва така нарече- 
нуят Егее Опме или В превод - Свободно 
Каране. Мисля, че на Всеки е ясно Какво 
значи това. После идват глрадиционнште 
Спатргопзтр и Тгорйу, а накрая е 

Рай пдто-а, Който е единстВенопо по- 
интересно хрумване на авторите. Целга 
е да се ориентирате за най-бързия пъп 
между две точки. С оглед на самата игра 
обаче пози режим е станал жергива на не- 
достаплоците В основния модел на 
бсгеатег 4х4. Какво плочно имам В пред- 
Вид ще разберете след рекламата :) - 
така де, след малко. 

След Като решите Коде ще Карате не е 
зле да си изберете и Возилото ( нема 
пеша да обим я). Тук Вече от С1еуегз 
Оемегортеп! са заслужили похвала. Джипо- 
Вете са си напълно Като исплинските с 
Всичките им там настройки. Всеки ожип 
се соржи по свой собствен начин, а В за- 
Висшмост оп плова Какво променяпе Ко- 
лагта Ви става по-мощна, по бавна, по-ма- 
неврена шли пък по-неустойчива...Ще мо- 
Жете да се съспезавате с известни мар- 
ки и модели Като: Сигуз!ег )еер Спегокве, 
Тоуоа Гапдсгивег, МИвир 5 И! бподип, 
Мегседез С Мадоп и Гапдгоуег Ое!епдег. При 
постигането на определени допълнителни 
целц ще Ви бъде дадена Възможност аа се 
накефите и на сплрахоганите КАВА 
Нипдапап МПнагу Тгиск и Тоуота НИ их, 
Рскирс Насгарсйките по думи 


иериеита Сами речник. 
„ ато Ви запознах с“някоц.опа недос- 


ОЦЕНКИ 
Графика 
звук 
Геймплеп 


Сюжеш 
Мулшиплеър 


Общо 


щинсКата игра. Ето го и надписа "Фап" се 
появи. Първото Ви Впечапление идва оп 
гледната точка. По деташ! пя е доста 
близо зад джипа и Високият му покрив 
закрива пъгля пред Вас. С 12,3,4 можепе 
да коригирате положението на Камерата, 
но пова няма да помогне много - при е0- 
нагла Възможност Влизате Вътре В джи- 
па, но от цялото тресене и подскачане 
още на десетата минута игра така ще 
Ви цепи главата, че и сто аспирина не мо- 
гат да Ви помогнат. Най-добрия Вариант 
е този, при Който Камерата се изпвгля 
по-назад от джипа и оставя малко повече 
простор, но и тук ще имате същия проб- 
лем Като В началото. Според мен при ця- 
лото това дондуркане по глрасего най- 
подходяща би била Камера отгоре, но 
програмистите явно не са били на моето 
мнение. Като цяло Камерата сигурно ще 
Ви сКъса нервите, но не е чак полкова фа- 
тална ис нея се свиква. 

Това, Което ще Ви довърши обаче се нари- 
ча ориентиране. Да намерите правилния 
път из тези хълмове си е Живо приКлюче- 
ние. Той се подсказва от оВойКи Колчега с 
надпис СР ( Спеск Рот), Кошто са на горе- 
долу нормални разстояния, за да може 
при преминаването през едните да Виж- 
дате Вече слеващите. За съжаление има 
места, на Които те са на по-рядко и не 
се Виждат. По пози начин си Карате още 
20-пина секунди В друга посока и Когато 
се усетите е Вече Късно, а целта Все пак 
е да минавате точно между плях. Ако 
бутнете някое от Колчетата получавате 
пет наказателни точки, Което се опра- 
зява и на Класирането Ви. Вярно шма Кар- 
та, но при извикването 0 с бутона Тар гля 
шма неблагоразумието да се появи точно 
В средагла на еКрана и по пози начин оп 
джипа нищо не се Вижда. Това я прави изк- 
лючително трудна за използване. Има и 
някакъв жалък опит за радар, оп Който 
нищо. не. е излязло. Иначе нивата са доста 
обширни Кало цяло. При преминаването 
„през различните спеск.ройп!5 мъжки глас 


“ Вигсъобщава за това; Ковтпо-Вигочаква-по----Добре, де - ще рекат по-прозорливите 


пътя Към слеващото Колче. " Дай газ", 
"Опасна зона" или "Следва доста труден 
„район“ са основната част на доста 0ед- 


а, бсгеатег 4х4 в.Вре 
„че ожиповеплеьве 
| начи. но В никакъв 


ского им поведен 


рус но тов 
над атоноемъ шда се мята 


ъ. 


СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 


минимум 
Р 200, 32 МВ БАМ 
З0 Ассе! егатог 


препоръчшпелни 
Р 333, 64 МВ ВАМ 
ЕТУА ТКТ 


по бабунште Като смахнат при 50 Км/ч. 
Безсмислено е да се надявате на някакви 
Външни повреди - пакива просто няма 
Въпреки споменатото хвърчене по покрив 
от холм на холм. След Като се преобърне- 
те 5-6 пъти спокойно ще продължите 
пътя си без драскотина. Е, макар и доста 
рядко е Възможно при преобръщанего Ко- 
лата Ви да застане настрани шли по пок- 
рив - тогава с епег я Врощате обратно 
на чегири Колела, но ще Ви бъдат дадени 
400 наказателни точки. Дори и тук е 00- 
пусната грешка - няма да бъдете Върна- 
ти обратно на пъгля, ами само ще Ви 
бъде обърната Колата. Добре, програмис- 
пите сигурно са решшли, че основната 
трудност е В намирането на Верния мар- 
шрут и са решили да не улесняват играча 
- лошо няма. Да, ама аз попаднах В след- 
ната ситуация. Понеже се бях заблеял 
Взех та паднах от един мост. А под мос- 
та, Ад - дървета, храсти - ужас. Напис- 
Кам Копчето за Врощане и се обърнах на 
Колелата си. Е добре, но пак си бях В оная 
джунгла - заклещен без Всякъква Възмож- 
ност да помръдна :(. 

За терените не искам и да си помислям. 
В играта има около 60 прасета за сингъл 
плеър, но аз определено няма да мога па 
издържа на поразяващото еднообразив. 
Навсякъде около Вас ще забелязвате само 
храстчета, дървета и зелени хълмове. 
От Време на Време се появява някоя пос- 
тройка, но това е много рядко явление. 
По трасето има и доста хора - обиКноВе- 
ни зрители, фотографи и т.н., Кошто мо- 
жете да премажете. ( Изчаквам 5 минут- 
Ки да премине буйната Ви радост)...От 
пози Ваш акт обаче няма да последва 
нито сподавен Вик, нито Кръв, а само ва- 
шата дисквалификация. ( Изчаквам още 5 
минутки да спрете да псуват)... 

Всичко около терените е подозрително 
зелено. Добре, че шма и пясъчни зони, Къ- 
дето господстВват оранжевопо и пъмно 
Кафявото за да не се побъркам с тая зе- 
ленина. + я 


от Вас - лед плолкова лоши рабопли 

няма ли поне-нещо дето да си заслужа- 
Ва. Има, 66 хора! Интерфейсът е 90- 
бър: С него-- никакъв проблем. Въпре 
ужасния "съветник" и В звука има 00) 


Кък зле и се трае. Пиуканията из ме- 
нютата са малко-дразнещи, но за с“! 
мека на пова.музиката я бива. “ 
звукът е напълно поносим и няма да Вц- 
боса, гарантирам. Вопреки че е "по- 


тя 


иди ти 


попадения. Ревът на “мотора не Пи 5 


вридна зелена", , графиката “1 аи“ 


бсгеатег 4х4 е най-добрата част от иг- 
рата, но дори и тя не е изключително Ви- 
соко ниво, Както е при повечепо лъскави 
боклуци. ДЖжиповете са много детайлни, 
дърветата и храстчетата са добри, за 
разлика от хората, Които са някъКВо 
странно недоразумение на природата. 
Поддържат се 1024х768 , но ЗО ускори- 
тел е напълно задължителен и то от по- 
рядъка на Нма ТМТ за пълно удоволствив. 
Всъщност с течение на гейменепо про- 
дуктът на Сеуегз 5оймаге ще започне да 
Ви харесва малко по-малко и дори ще Ви 
увлече. 

В някое друго списание може би ще проче- 
тете, че това е една никак не лоша игра. 
Всичко зависи от плова през Каква гледна 
точка се гледа на Усгеатег 4х4. Във Всеки 
аспект си шма лоши и добри страни и ако 
се разглеждат само добрите може па ос- 
танете с чуедсни Впечатления. Това оба- 
че не е така, за Което искрено съжаля- 
Вам. Надявах се, че най-накрая ще излезе 
нещо свястно В този Жанр, но пода не е 
играта, Която аз чакам. Наистина има си 
някакъв необясним чар, Който ще Ви 
привлече при повечко игра, но многото 
грешки и недооправени елементи разва- 
лаят цялото удоволствие. Въпреки Всичко 
б5сгватег 4х4 определено е най-доброто 
сред пози тип игри и е стоплици пъти 
по-добра оп Нагасоге 4х4, но това не я 
прави хубава. Все пак Ви препоръчвам да я 
пробвате - може пък на вас да хареса и 
то особено В режим мулпиплеър, Кодето 
съревнованието с приятели сигурно ще 
Ви се стори интересно. Мен з5сгватег- а 
не успя да привлече. Дано успее да го спо- 
рис Вас! 


СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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Производител: Ншпап Неай Зшйоз 
Издател: Сатеппа 0! Оемегорегв 


В последно Време разликите между жанро- 
Вегте на Компютърните игри напълно се 
размиха. Някои, Като чисплия диез! напри- 
мер, даже Вече са обявени за мъртви. За- 


това и Всички производители ни предла- 
гат игри, с обещанието, че пле съчетаваг 


8 себе си по невероятен начин два Коренно 
различни жанра. В 90 96 оп случаите това 


„е шли лъжа или В опитите си да направяп 


нещо наистина новапорско, създателите 
са сътВорили пълен боклук, който не зас- 
лужава и един час Внимание. 

Точно загпова и бях скептично настроен 
Към Випе, най-новата игра В Каглалога на 
Ноитап Неай 5идоз, Които съвсем наскоро 
ни зарадваха с аве страхотни заглавия оп 
поредицата Ваг МИйсп Рго|ес!. И така, инс- 
талирах аз играта с намерението да я по- 
разцъКам за малко и да я оплюя после, но 
точно след час прекаран пред монитора 
бях опроверган със спрашна сила. Тази 
игра се оказа един страхотен аспоп-адйуеп- 
Ме, В най-почния смисъл на думата, и 0с- 
Вен, че ще Ви позволи да сеете смърт и 
разрушение с брадва В ръка, пя ще ви на- 
Кара да си размърдате и сивото Вещест- 
Во. Но нека Караме по реда на нещапа... 
Историята 

Макар и да не блести с нещо Кой знае Кол- 
Ко оригинално, сюжептът е на ниво и шма 
развитие през цялото игрално Време. Вие 
поемате ролята на Надпаг, смел Викинг, 
избран от богот От да пази магически- 


: те камъни (гипе 5!0пез) - единствена прег- 


рада за злия бог ок, чиято цел В Живота 
е ба унищожава и да господства над целия 
сВят. ТоКу що сте преживели КорабоКру- 
шение, устроено Ви от дясната ръка на 
Гок! - Сопгаск. Оплплук нататък Ви предс- 
тоц да преминете през подземия, замъци 
и градчета докато накрая убиете Сопгаск 
и правдата и доброто Възцарят отново и 
Всички заживеят В мир и разбираплелст- 
Во... Порвопо нещо Което се набива на 
очи е невероятната 
Графика : 
В това отношение играта е просто без. 
КонКуренция. Използван е енджинът на 
Упгеа! Тоштатеп! с доста сериозни моди- 
фиКации. Резулпагът 
може да се 0п- 
аи Редели 
“- единствено 
Като радосп 
за окото. Не- 
Веднъж докапо 
играех ми 


се случва- 


зяпан В пейзажа 
около мен. Както 
нивата, такаш |. 
Враговете са мо- 
двлирани перфект- >“ 
но. Движенията са 2272 
плавни и реалис- 

тучни, Всички ръбове са загладени, а 
сВетлинните ефекти са изпипани 00 съ- 
Вършенство. Оттук идва и един от най- 
неприятните моменти В играта, а шмен- 
но изискванията към хардуера, Кошто 0п- 
ределено не са оп най-скромните, но не са 
и непосилни. Р2 на 400 Мпг, 128 КАМ и Вма 
ТМТ ще Ви свършат работа за резолюция 
1024х768. Следващото нещо, Което ще Ви 
направи добро Впечатление е 

Звукът 

И пук момчетата от Нитап Неад 5819105 
са се постарали доста сериозно. Гласове- 
те на персонажите по Време на филмче- 
тата са озвучени от професионалисти, 
които поне по мое мнение са подбрани 
перфектно. ЗВуците В играта също са 
доста над средното ниво за жанра и 00- 
пълват по страхотен начин апмосферата 


на играгла. А ако сгле един от щастливи: - ползвано или унищо- 


те притежатели на 5В Пуе! ще имате 


Възможноспита а се насладите на нево- 


роятен пространствен звук. Играта под- 
държа стандарта ЕАХ, Което ще рече, че 
ще чувате сплъпкште на пропливника зад 
гърба си, че ще има разлика В звука В за- 
Висшмост от глова дали сте на открито 


ши В някое подземие, и изобщо ще сеща в. 


те с пълна сила предимствата на 30. 
зоцпа. зи за 
Но поне според мен нито графиката, н П 
звукът могат да направят оп едно. 
Вие исплински хит. Лично аз съм пре 


Ка изглежаа "направо смешна 
ВяВал плотални разачоровВ 
Вия, Кошто са ВърхоВи пон 


дума за успеха на една игра, : 
тя любима на милиони, за. да бъ 
Вана оеселкипъте пи 
Гешмплей : 
Точно тук производителите на ц. 

често оИВ нещагпа. Заг ова 1 


Вате Ике малко и Си "лягам" шда осъм 
те с Кръвясали очи пред монитора, завла- 
дяни от неповторимата апимосфера на 
Випе. Спрахотния дизайн на нивата (пол- 
кова добри нива не съм срещал от МОК 2 
насам), прекрасните 


подпалвате не- 


СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 
минимум 

РЗО0,, 

зо 


препоръчшшелни 


Р4А00, 128МВ ВАМ 
16мв. 30 У1део 


битки и нуждата да изследвате Всяко 
ъгълче от Картата няма да Ви позволят 
да захвърлите играта и седмици наред ще 
Ви Връщат огново и отново Към 
нея. Ще бъдете направо зашеме- 
тени от комплексностита на ни- 
Вапа, Кошто са общо 25 на 

брой, а да не говорим, че дока- 
то ги изследвате постоянно 

ще се сблъсквате с различни 
проблеми, започващи от това -. 
да намерите и дръпнете някой ди 
хост и стигащи д0. доста по- . 
сложни задачи. Инперактив- 
ността на играта съ оп 
реалистичната обстановка. - 
Почти Всичко. по пъпля 
Ви може да бъде из 


жено. Примерно Ко- | 


щастнициптое, 


с направили 


2 РА уви 
приятно, нали? 

Мога да Ви дам га" 
още много приме- зА 
ри за новаппорски- 
те хрумвания на : 


ЗА 


ОЦЕНК 


Графика 
звук 
Гейбмплей 


Сюжет 
Мулшаплеър 


Общо 


създателите, но ще Ви оставя сами да им 
се насладите. Друг елемент на играга, 
Който я различава оп стандартния 
30 асйоп е Възможността за разЗ- 
Витие на героя. С те- 
чение на Време- 


. ; то ще тру- 
я ; пагле опит, 
мда РА ще премина- 
-#“” с Вате от един 
триене ра ос Клас В оруги 
Нет но ре Вашата сила ще 
о + 


става все по-мо- 


рагпа.е изключител- 
ч - но интуигпивен и 
на с него се свиква 
“то буквално за бро- 
То ени минути. 
Разполагате - 
със стандар- 


за уп 
«ние, използ- 


играта 


на пръв поглед 
изглежда нещо 
не особено Важ- 


но, но Всъщност се оказва, че представ- 
лява доста съществена част оп удоволс- 
тВвието, особено за игра от пози пип. 
Немалко добри заглавия се провалиха поч- 
но по тази причина. Почти Винаги В най- 
напрегнатите моменти Камерата реша- 
Ваше, че трябва да разгледа околния пей- 
заж ши нещо от този род и изобщо Вся- 
чески се опитваше да Ви утежни живота. 
За щастие В пова отношение Кипе се 
справя повече от прилично. Гледката е 
стандартната гд-регвоп, Което ще 
рече, че Виждате героя си отзад. Поне 
според мен това е и най-удобната перс- 
пектива. Нито Веднъж не ми се случи Ка- 
мерата да попречи на действието. Спов- 
ше зад гърба ми и общо Взето Винаги из- 
бираше най-добрия ъгъл, така че при бит- 
ките да Виждам точно Какво сплава. Абе, с 
дВе думи и В този аспект на играта мом- 
четата от Нитап Неад 5ий/ов са се спра- 
Вили перфектно. За сожаление не така 
сплоят нещата с 
Враговете и Оръжията 
Точно В пози изключштелно Важен еле- 
мент от Всеки 30 аспоп създателите са 
допуснали и най-сериозните грешки. Чудо- 
Вищагта срещу Които ще трябва аа се из- 
правите са само десетина на брой - ожу- 
ожета, гоблини, скелети, зомбита, Варва- 
"рии няколко други. Разбира се те Всички 


„ шмаг различни характеристики - едни са 


„ тния набор 


оп И певарра други по-силни, трегли по-бързи, 


но проблемът е там, че се срещат твър- 
де рядко по общирните нива. Е, Вярно е, че 


- Ване на пред- “цграта залага на изследванепо. на Всяко 
+ метите и Кътче и разрешаването на загадките, за- 


пова и бих просплил на авторите малкия 
0 Врагове, ака поне изкуственият шм 


инглелект беше на ниво. В Опива! Врагове- 


е също бяха изключително малко, но 
Ката ас глях беше истинско предизви- 
елство. В Випе те са меко Казано пто- 
ямап навиците да действат Коо- 
1вно, да Ви себнат в засада, или при 
не на шум да Викат другарчегата 
„ Дори и да са няколко наброй, те сякаш 
ук идват един след друг, Като по пози 
н стават елементарна плячка и уби- 
В интерес ог биткага. Поня- 
/ учва дори « минавам на 
кое създание, а то 
бщо не ме забелязва - спои 
"място и чака просппо, да замахна и 
Заля на земята. При оръжията 
лите са допуснали още една много. 


Не искам многоцевна Кар- 
5 на Карабина или снайпер с 
лазерен мерник, но поне един лък да бяха 
сложили, ей така за малко разнообразие 
де! Но явно авторите не са на моето мне- 
ние, така че ще трябва да се задоволите 


ешка - няма нито едно оръжие. 


„бит така 

Де: 2 га да“ 
с предложения Ви набор от мечове, брадви 
и няколоко магически предмета. Хубавото 
е, че Всяко оръжие шма своште предимст- 
Ва и недостаптоци, Което ще. рече, че няма 
да можете да опкриете перфекглнопо 
оръжие ис него да откарате цялапа игра. 
Примерно има огромни брадви, Коигпо с 
един удар убиват Всичко живо, но ако нас- 
реща си имате някой по-бърз пропливник, 
още преди да сте замахнали той ще Ви е 
изпратил Във Вечните ловни полета. Друг 
приятен момент е наличието на щитове 
за отбрана. Тях държите В лявата си ръка 
и поне В началото ще са Ви доста необхо- 
дими, но с напредване В играта ще отКри- 
ете оръжия, които може да използвате с 
двете си ръце, плака че Всички щитове 
стават просто ненужни. Липсата на Как- 
Вито и да било далекобойни средства за 
унищожение поне според мен правят опа 
играта едно доста съмнително удоволст- 
Вие по оплношение на 
Мширауег 
Разполагате с ова режима на игра - стан- 
дартните ОвайМайсп и Теат ОвайМайсп, а 
също и доста малък брой специално моце- 
лирани Карти. Наистина играта предлага 
нещо ново и различно В пова оптношение, 
а именно уникалните мелега, Които се 
заформят. Така че, ако Ви е писнало оп 
безконечно пуцане си струва да опитате 
този Вариант, но за съжаление той д0с- 
та бързо писва и надали закоравелите 
Оцаке-маниаци: ще му обърнат повече 
час-дВа Внимание. И Все пак според мен 
туйрауег-ът шма потенциал, а Като се 
Вземе Впредвид, че Нитап Неад Зш/05 
пуснаха расп, насочен само Ком мрежова- 
та игра, с нови Каргли и други екстри 4 
дена след официалното излизане на игра- 
та, по определено може би Вшпе ще се за- 
държи за известно Време по Клубчетата 
и ще намери своите Верни почштагели. И 
Въпреки Всичко играта си остава ориен- 
турана предимно Към зто!е рау. Просто 
тя има уникалната способност да Кара 
геймъра да забрави за заобикалящата го 
реалност и изцяло да се потопи В стра- 
хотната атмосфера на играта. В 
Заключение 


„ Мога да Кажа, че Въпреки няколкото сери- 


озни недоспаптока, Випе е прекрасна игра 
ис чисто сърце мога да Ви я препоръчам. 
Ако сте фен на пози тип игри, по пя със 


“ сигурност ще Ви изненада приятно с 


нещо ново и определено ще Ви хареса. Ако 
обаче никога не сте си падали по 111г9-рег- 
“зоп аспоп-ите, по не мога да Ви обещая, 
че точно Кипе ще Ви спане любимата 
цгра, но по Всяка Вероятност ще прекара- 
те няколко приятни часа пред Ком- 
пютъра. 

Маз!ег 


де сесесосососесовосоосососососососоеоооеоооозесосоооосововососоососососососососсоососовосеооосооосоооовосоосовооововововососесосоососоовосовосесовосовсосевесосовоесосовесе ОИНИНЕЩИ 


Фу Майк Аегоука 


РибПзпег: Сарсоп 
Оеуеорег: Сарсот 


Трябва да признаем, че Сарсот е една оп малкото фирми В 06- 
ласпта на Компютърншпе и Видео игри, Която може да използва 
една идея, Която преди Време е била оригинална, да позавърги 
малко тук и там, да намести това онова и 
да създаде продукт, Който е също плолкова 
забавен Като първоначалния. Вездеп! Еуп: 
Мегоез!5 е последното доказаплвлст- 
Во, че момчетата от Сарсот са 
майстори ис голям успех могат да 
накарат старото да изглежда ново. 
"Оспаряло" ще бъде Вероятно първата 
дума за Която ще се сетите Като пуснете 
играта за пръв път. Още повече Като се 
Вземе предвид, че първата Версия на игра- 
та излезе преди чеглири години, а 
съвсем малко се е променшла В гра- 


фиката си бо сега. Местностите, В Кошто се развива действие- 
то са по-големи, но Все още се разчита на полигонни персонажи 
Върху предварително генерирани фоновВе. "Супер - пова е Незтдеп! 
Ем! 2,5" могат да промърморят запознатите с поредицата разо- 
чаровано, след първия бегъл поглед на играта. Но Както споменах 
Вече, Вездеп! Ем! си е перитория на МС адеот и никой не би могъл 
дая направи по-добре оп плях. пи Ш. ра 
След по-задълбочено преглеждане 
обаче, В играта се Вижда извес- 
тно развитие. Едно просто 
сравнение с нейните предшест- 
Веници показва, че Незтйеп! Ем! 3 
Като цяло е далеч по-приятна за 
окото. Предварително генерира- 
нште фоноВе са толкова препъл- 
нени с детайли, че наистина е 
трудно да се оршентираш бързо 
при динамичното развитие на 
действиепо, без да загубиш 
поглед Върху нещата. Наистина 
ог тима правил играта са се постарали нешмоВерно много В 
изобразяването на Нассооп Сйу: разбшти автомобили, боКлуци, 
пръснати натрошени сптъкла, останки оп Всякакъв Вид и напълно 
опустошени улици допълват общата Каргпина. Дори главната ге- 
роиня е променена В доста оплношения и изглежда много по-добре. 
Пораснали са и по-големи гърди, изглежда по-слаба и секси, капо 
същевременно не е загубила нищо от пвърдата си ш решштелна 
Външност. Дори и гардеробът и е доста обновен: максимално Къ- 


сата поличка и тясното потниче, напълно съответстват на 06- 
новената и Външност. Но да оставим настрана сексиспичния 
мъжки поглед! Като цяло Всички персонажи В играта изглеждат 
доста по-добре, плъй Като от Сарсот са добавили доста полигони 
Към едновремешните ръбати и чепапи Карикатури, с Кошто си 
шмахме работа преди. 

Най-големите промени обаче си остават В детайлите. Само наб- 
людавайте Водата и огъня. Локвите си шмат своите невероятно 
изглеждащи Вълнички, Кошто ги правят да изглеждат полко- 
Ва реалистични, Все едно преди секунда сте минали през 
тях. Когато дъждът се излива Върху града и Кара Всичко 
да изглежда и звучи по съвсем различен начин. Огънят 
пък играе особено Важна роля В играта. След всяка експ- 
лозия зомбшта, Кучета и други Креапури, Които са били 
наблизо, се Възпламеняваг, но продължават да пришж- 

дап. Самите пламъци пукат и "планцуват", разгарят се 
шутихват, а Вие наблюдавате една зрелищна игра на ця- 
лата гама червени, оранжеви и Жълти цветове. 

Историята е напълно В духа на предшествениците на игра- 
та - Весел! Е 1 ид. Вие следвате „1! Майеп!пе, Която е 


част опевряда в таз е-на Нассооп СПу, Като и помагапе ба 
оцелее месец след ужасните събития на Нездеп! Ей, Кошто са 
унищожили малкия и град. Той пък, или поне това Което е остана- 
ло от него, е залят оп полчища зомбита, а останалите живи 
граждани или са избягали на сигурно място шли са станали храна 
на Живите-мъртви. „П! трябва да избяга цяла от града, но това 
далеч не е лесна задача. 

Играта продължава Времевата линия и историята оп Везеп! 
ЕМ! и то доста успешно, макар и на места да трябва да търсите 
някой предмет без да можеге па 
разберете, с Какво той ще доп- 
ринесе за развитието на дейст- 
Вието. 

За щастие интерфейсът на иг- 
рата е преминал през извесплни 
модификации и сега Кезеп! Ем! 3 
се играе доста по-лесно за разли- 
Ка от предшествениците си. 
Вече е В състояние да се обръща 
бързо на 180 градуса, Което и 
позволява бързо да се завърпи и 
избяга от плолпата зомбита, Ко- 
што са изникнали изведнъж на 
пътя и. Това елиминира проблема на бавното огспъпване назад 
ши затичването напред и правенето на рязък завой пред прибли- 
ЖаВащия Враг. Също плака често на П (т.е. на вас) се предоста- 
Вя т.нар. "избор на Живота". Да се биете или да бягате? Да из- 
ползвате аварийната спирачка или да скочите от прозореца? Все- 
Ки оп Вариантите ще доведе до различен резултат и ще промени 
до известна степен посоката В която се развива действиепо. 
Това подобрение Вероятно ще Ви прозвучи по-иноваплиВвно, оп Кол- 


кото е В аейстВителност, но Все пак е приятно разнообразяване 
при преиграването на играта. Също плака В Незеп! ЕУ! 3 Л се е 
сдобила със способността да избягва почти Всяка апака. С едно 
наглискане на Копче В подходящия момент, пя ще се предпази опа 
нараняване и ще може да избяга на по-безопасно място. Това със 
сигурност е едно добре дошло дополнение, тъй Като с драспично- 
то привършВане на мунициште, скокообразно намалява и шансъпп 
да сгиигнете до някой сигурен склад или плаванска стаичка, Копе- 
то да ближете раншпе си. Нова е и способността на Л! да се при- 
+ целва и спреля по различни експлозивни предмети, Кошто се плър- 
Калят наоколо и В подходящия момент да Взриви предмета заедно 
с намиращото се наблизо стадо зомбигпа. 
В Края на Краищата да убиваш зомбита е същността на цгра- 
та и това никога преди не се правело с глакава наслада. Тех- 
ният брой е доста увеличен и често ще сте изправено 
пред 5-6 опа тях едновременно, Което създава доста 
главоболия, особено ако допуснете някое да се доближи 
до Вас докато Вие пълнште с олово останалите му дру- 
гарчета. Като цяло Вассооп Сйу е Виждал доста по-д06- 
ри дни, а сега наред с ръмжащите живи-мъртви, Върху вас се 


нахвордяпишелугтпници Кучета, мугланбдвиет разбира се съйменни- 
Кът на играта - Мепез!5. 

0-0! Май него съвсем забравих да спомена? Е, изглежда, че "мупи- 
рал изрод номер едно", носещ ръкетохвъргачка и темперамент на 
побиВял носорог, е Вплълпил В деформиранагпа си Крагуна да избие 
до Крак Всички членове на отряца 9.Т.А.В.5. Дали, защото не му се 
е понравшо облеклото а-ла 60-00-91 на ЛП! шли просто, защото е 
обсебен оп идеята за плопален геноцид до мозъка на Костите си, 
Мегез!5 ще Ви преследва докато не си свърши работата. Той е 
нещо Капо зомби Версията на перминатор и няма па се спре 
пред абсолютно нищо, докато не Ви Види смеглката! 

За Ваше щастие „1! притежава един от най-смъртоносните арсе- 
нали оръЖия събирани някога, а ако го няма, пя може да си го нап- 
рави. Сарсот са я снабдили с Всички спандартни оръжия за сршп- 
Ване на задници - пистолет, пушка, гранатомет и нао-забавнопо 
оп Всички - минохвъргачка. Сглреляйте с нея по някое зомби и 
само след няколко секунди ще имате приятно топла супа от дре- 
болийки. Струва ми се, че играта ще задоволи и най-претенциоз- 
ните любители на насилието. Когато пък мунициите привършат, 
Което В играта е нещо съвсем нормално и често срещано явле- 
ние, Вие самите можете да си направите нови. Още В началото 
1! има на разположение "презареждащ инструмент", Който може 
да използва за създаване на нови боеприпаси, с помощта намира- 
ния периодично барут. Топ е В при разновидности - пп А, Ви С, 
Като помежду си могат да се комбинират за направата на раз- 
личните Видове муниции. 

ЗВукът, Както обикновено, допринася изключително много за нап- 
регната атмосфера. Спъпките отекващи из песните улички, 
скърцащите Врати и пракащите прозорци създават допълнштел- 
на призрачност и спраховитосг, подсилвана от Време на Време 
с някой и друг акоро опа пиано. Както преди, лака и В най-новата 


ИФ И ИЯО 


част оп поредицата, на спъпките на приближаващите зомбита, 
Както и тези на )П, е обърнато особено Внимание - В заВисшмосп 
от материала, по Кошто спъъпват се чува съответен звук. Дали 
ще са счупени сплъкла, Вода, бетон, плочки, дърво ... Винаги може- 
те да разберете Какво и от Къде да очаквагпе. 

Всички по-същестВени елементи от предшествениците на 
Везеп! Ем! 3 присъстват и тук. Наред със спранни- 
те миксовете за фонова музика, са и лошото гла- 
сово оформление, и пъзлите "запазена марка" на иг- 
рата (по-точно - "разсейки", поради тяхната еле- 
ментарност). Обаче, ако сте се насладили на пред- 
шествениците на Нездеп! Ем! 3 (а при тази пореди- 
ца човек е или Във Възторг шли е тоглално отвра- 
тен), то със сигурност си заслужава да си я Купите. На- 
ричайте я Както исКагое - Везйеп! Ем! 3 или Вез еп! Еу!! 
бирег Нурег Тиро Ед оп, но Сарсоп отново са успели да 
създадат игра, Която да провокира интереса на геймо- , 
рите, Въпреки лошото Впечатление, Което прави на 
пръв поглед. 
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О СПЕЧЕЛЕТЕ 6 ЗМ МОНА 8850 
(В ИГРАТА НА СОФТПРЕС 


Във Всеки брой на списание "Компютърни игри" ще намирате рекламен 
стикер с талон за участие В новогодишната игра. Съберете палоните оп 
Всички броеве за 2000та година. Изпратете ги на адрес София 1407, ПК 114. 
От писмата, получени до 05.01.2001 г., В присъствието на адвокат ще бъде 
изтеглен Късметлията на "Компютърни игри". Кой е той ще научшпе В брой 
първи за новия Век! 


и-тЕ1. взи В6 


София 1407, 
ПК 114. 


ПОСЕТЕТЕ НАШАТА ИНТЕРНЕТ КНИЖАРНИЦА НА АДРЕС: ММ/М/.5ОЕТ-РВЕЗ5.СОМ 


ОФфТтТиРЕС 
ИЗДАТЕЛСТВО 
улмууу.вой-ргезв.сот 


ИЗДАТЕЛ: СофтПрес - ООД 
гр. София, ул. Искърско шосе 19 
тел. 02/ 973 15 06 
гр. Пловдив, бул. Руски 134 
оЗВЕРА - гл. редактор, Николай Трифонов 
Ша - редактор, Тапляна Ташева 
Е14Ешп - Борис Митев 
Съседът сътрудник - Борис Модев 
Маз!ег - ЯВор Русинов 
ОР - Компютри, Димитър Попов 
Разпространение: 
ПРЕС ООД, тел 02/764808 


Ца Комютърни ИГРИ 3 или. 19г1.пе: 


с 
А 


. 
е 
. 
. 
е. 
о 
. 
. 
. 
з 
. 
е 
. 


оевовоовносвеоповезаововончоввезвовеновоововвоевиоосоооавоевово 


зозочетоезново 


Ва Мен Ргорес! Мо! 2: Сойтп Воск 
След като натиснете Р10, можете да използвате следните кодове: 
Код Резултат 
КЕОВСОО Режим бой 
СЕПМТОМУВЕЦА. Всички оръжия. 
ОНЕАО Режим Во Ней (“Голяма глава") 
СВМРЦЕМТУ Разкьсване 
200 ерминаторска кожа 
ОМЕМЕРАПН Възстановява се здравето ви 
40080 Ставате невидим 
ВЕЕЛЕОМЕВ. Враговете ви остават неподвижни 
105 ПСКОРОЕАТН Получавате автоматичен. 
пистолет (6нойбип) 
МЕОИОМВАВЕ олучавате арбалет 
ООООПМЕБМАМ Получавате динамиг 
КМУОШВАВФОЕЕ олучавате огнехвъргачка 
МЕЕТМУРАСТОММУ олучавате. лека картечница 
ЗМИРУМОМОВЕ олучавате пушка за слонове 
Съвети 
Н пони на касетофона за записване на горски звуци са: 
55 
те 3 
Нед 2 
Рас 5 
Ве 
Настройките за касетофона на Магу Вгошп са: 
55 1 
теб 4 
тед 4 
Рас 3 
Копиат 
Нгоддег 2: Фиатруз Веуепое 


За да можете да се справите с врагове, трябва да сте събрали всич- 
ки монети от всяко ниво. След това изберете Орбопв, след това Ехгав 
е в края на списъка сложете отметка срещу Геебпо тепгее. 
Орегацоп Мееогод 


Кодове За отделните нива: 
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Топу Намкв Рго УКайег 2 
лизане в режим, при който действат кодовете: | 
Спрете играта (раизе), задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия на- 
бор в дясната част на клавиатурата, Натиснете интервал, интервал, 
интервал, С, У, стрелка нагоре, стрелка надолу, стрелка наляво, стрел- 
ка нагоре, С, У, интервал, М, В, интервал, М, В. Ако сте се справили 
успешно, екранът със спрялата игра ще трепне. След това от меню- 
то Раизе изберете Епд Кип. Всички кодове вече ще бъдат валидни. 
Тънък скейтър 
Спрете играта, задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия набор в 
джната част на клавиатурата и. натиснете: интервал, интервал, ин- 
тервал, интервал, С, интервал, интервал, интервал, С, интервал, ин- 
тервал, интервал, интервал, С. Колкото пъти направите това, толко- 
ва по-тъньк ще става скейтъра. 
Скейтъри Мемегвой. 
При активно меню Мат задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия 
набор в дясната част на клавиатурата и Натиснете: стрелка нагоре, С, 


С,М, стрелка надясно, стрелка нагоре, В, У. Сега вече можете да съз- 
дадете скейър с име от Мемегвой. Оеу Теат. 

Специалният датчик да показва винаги максимума 

Спрете. играта, задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия набор В 
дясната част на клавиатурата и. натиснете: интервал, МУ, В, В, стрел- 
ка нагоре, стрелка наляво, М, С. 

Статистиката да показва 10 

Спрете играта, задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия набор В 
дясната част на клавиатурата и натиснете: интервал, У, В, С, У, стрел- 
ка нагоре, стрелка надолу. 

Турбо режим. 

Спрете играта, задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия набор В. 
дясната част на. клавиатурата и. натиснете: стрелка надолу, С, М, 
стрелка надясно, стрелка нагоре, В, стрелка надолу, С, У, стрелка на- 
дясно, стрелка нагоре, В. 

Дебел скейтър 

Спрете играта, задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия набор в 
дясната част на клавиатурата и. натиснете: интервал, интервал, ин- 
тервал, интервал, стрелка наляво, интервал, интервал, интервал, ин- 
тервал, стрелка наляво. Колкото пъти направите това, толкова по-де- 
бел ще става скетъра. 

Реким "Кръв" 

Спрете играта, задръжте натиснат клавиша 7 от цифровия набор в 
дясната част на клавиатурата и натиснете: стрелка надясно, стрелка 
нагоре, С, М. 


Согтапа 6 Сопдиег: Вей Деп 2 


Сгоповрнеге: 

Искате ли да се позабавлявате с противниковия играч? Заредете Хро- 
носферата и я приложете спрямо противникова бойна единица , след 
което я потопете във водата. Ще видите как маг пилег отива на дъ- 
ното. Довиждане, мой човек! Същото така можете да я приложите и 
върху корабите, като след това ги материализирате върху суша. По 
този начин можете без проблем да избиете цяла рота пехотинци, тъй 
като пекотинците умират под въздействието на хроносферата. Изп- 
побвайте тази възможноси 

Желязната завеса (гоп Сидат): 

Горния номер върви и при гоп Сила - изпържете ги тия С! 
Хронолегионер Снгопо |ефоппате (1): 

Сложете. един Хронолегонер в Противопехотна машина (алшу 
Норпо Метс!е - ТАМ) и ще се получи противохронна машина. Хроно- 
пъчът не става по-силен, но така вече ще е потрудно да бъдат умър- 
твявани вашите бойни единици. 

Хронолегионер Снгопо |едоппате (2): 

Хронолегионерите, когато са. плътно един до друг, могат дори да из- 
хвърлят противникова. сграда извън времето - можете да. опитате. 
Максимален ефект се. постига с 10 или повече легионери. 


Мопв!ег Тгиск Майпевв, 
Мопяег снеа! пайпева! 
ТВЕХ << Ще бъдете шофьор на динозавър 
ВАМЕ < Показва Кате ге 
ОАМЕ + Ще се покаже индикатор на дигиталните звуци 


Забележка: Тук няма значение дали пишете с обикновени или с глав- 


ни букви, 

Игра ка футбол (Зоссег баге): 

По трасето на Нонапав Вайу има скрито едно футболно игрище, на 
което может да се играе "топяег гиск футбол“ с една огромна топ- 
ка, която стои там и чака някой да я използва. На футболното игри- 
ще проведете и борба "сумо" в стил "попеег иск" - печели този, 
който изтласка съперника си извън игрището нагоре. по хълмовете, 
които го заобикалят! 

Замък (Сазйе): 

Стартирайте едно състезание по пистата "Номапдв Найу“. Веднага 
след старта завийте на 90 градуса. Там би трябвало да има два пътя, 
но не поемайте по никой от тях, а вместо това минете през знака с 
четирите стрелки в ляво на пътя. Пред вас ще се изпречи хълм - из- 
качете го и минете от другата страна. Продължавайте направо, дока- 
то стегнете до една селскостопанска площ (тя е оцветена в кафяво). 
Завийте надясно, там има още едно възвишение, изкачете го и него. 
Ог другата му страна трябва да има друго засято поле. Вместо да ми- 
навате през него, завийте наляво и оставайки върху възвишението, 
продължете направо. Пред вас ще се появи замък. 


Мопяйег Тгиск Мадпевв 2 


Игра на хокей 

Настройте времето да бъде "снеговалеж" (“Зпом/) и започнете игра- 
та от пистата Вгеаклеск Аийае. Върху заледената част от пистата ще 
се появи една хокейна шайба. 

Тойие РА Тгаск: 

Когато надпреварата достигне до 9демпдег Сапуоп, отидете на 4-тия 
контролен пункт. Преминете по моста и направете бързо десен завой 
през загражденията. Продължете по черния път, спрете. на първия 
мост и завийте надясно, За да минете по друг мост, от който вече по 
същия път ще стигнете до края. Ще видите контролен пункт с надлис. 
"РИ". Преминете през него и като се придържате към появяващите 
се на екрана инструкции, ще попаднете отново на пистата. 

Опмечт: 

На състезанието Зсгаруагд Вип на. четвъртия контролен пункт има. 
сграда с камион отпред, заградена с ограда. Минете през оградата и 
завийте наляво по пътя. Този път прави кръг. Влезте в заграденото 
пространство и ще намерите Пеаег. 


Меед Рог бреед: Рогвспе Опвазпей 


Отидете на главното меню, щракнете върху "Сгеде Рауег" и въведе- 
те кода за избраното от вас име. След това щракнете върху "Оопе" 
(ще чуете слаб звук, потвъждаващ извършването на това действие.) 
След това изберете обичайния си" профил и играйте! 


„Мрог!е - дава ви всички коли и "отключва" още някои неща. 
биймег - поршетата се смаляват до размера на радиоуправляеми мо- 
дели с антени по тях, 

Зтаби Цр - състезание в стил 5Кдрав, Оевиисвоп Оейу. 

Оакаг - омръзна ли ви да шофирате все по улици? С този код кола- 
та придобива характеристиките на автомобил от ралито Париж-Дакар. 


Вю/ш. - появяват се ченгета на ас гасе. (Има и писти - напри- 
мер Монако, на които не действа) 

угабуаб. позволява всички коли да са с характеристики като на 993 
(елегв. - този код прави колите доста по-бързи. 


Всички коли и всички писти: 

Отидете на опцията плийрауег и изберете "Реег (о Реег". Сега вече 
можете да се сьстезавате със всички коли и на всички писти. Не е 
необходимо да има други участници ... ще можете да играете сам. 
Неограничено количество пари в режим Еуошиоп: 

Купете си кола на старо и отидете на цялостен (ОМЕВАШ) ремонт. 
След ремонта стойноспа на колата ще се окаже по-висока от пари- 
те, които сте дали за нея, сумирани с цената на ремонта. Продайте 
колата и ще видите, че парите ви ще са повече, отколкото са били в 
началото. В магазина се продават безброй употребявани коли, така. 
че ако осъществите горната далавера безброй пъти, ще имате и 6е3- 
брой пари. 


МН. 2001 


В прозореца за сгедйв можете да въвеждате следните кодове: 


Вгокеп Тотайо - Играчите кървят. 

Уаггив - Всички играчи могат да правят всички Оекев. 

Мале! - Неточно подадените шайби ((о05е риск) отиват направо при. 
вратаря, ако той е в режим на ръчно управление. 


Вайгоай Тусооп 
Докато играете, натиснете ТАВ и въведете следното: 


Савеу д0пев. << Кара всички влакове на вашите конкуренти да катас- 
трофират. 

Оиейнте + Гарите обработват двойно по-голямо количество товари. 
Сае Елогев << Играчът получава Тмилион 8. 


Кайгоай Тусооп 2 


Натиснете Тар за да получите достъп до команден ред. След това на- 
пишете: 


ап103 + Преобразува всички двигатели в АМО1036 (това става за 
сметка на вашите печалби) 

савеу |опев << Унищожава влаковете на конкурентите. 

саще Алиев << Героят получана 1 млн. 8 

око! + Печеливш сценарий 

Ою/оолооа + Ще спечелите със "златна" победа (СО мског. 
шо/оо<тмег < Ще спечелите със "сребърна" победа (5мег мсогу) 
шойоойбгопге << Ще спечелите със "бронзова" победа (Вгопге мскогу) 
2060 < Губещ сцнарий (|озе зсепапо) 

Кпо оле НИ! + Героят получава 100 млн. 

|| теп < Достъп до всички забранени територии. 

оуепуте + Удвоява производителноспа. 

помеграй < Компанията получава 100 млн. 

зпом те Ме гатв << всички двигатели 

Зиви опа << Компанията получава 1 млн. 8 

зреед гасег + Удвоява максималната скорост на влака. 

мага <Уголемява градовете 

С + М < Получавате ргев за 1 млн. 8 

СИ + С < Натиснете това, за да катастрофира маркирания влак 
СП + В < Натиснете това, за да накарате маркирания влак да се 
повреди. 

СИ + В + Натиснете това, за да бъде ограбен маркирания влак. 


КойегСоаз!ег Тусооп 
Преименувайте произволен гост с някое от следните имена: 


Спи бамуег << Ще прави снимки на парка 

Уитоп Еобег + Ще нарисува картини по видяното в парка 

Меапе Мат < Повишава щастието на посетителите на парка 

Каце Вгаузлам << Такъв гост ще маха с ръка 

Хоп Магфеу << Ще вика "Уау" когато види добър соачег. 

оро Масе + Ще се вози без пари 

Оатоп НИ или Мснае! Успитаснег + Ще кара бързо количките 90- 
Кай 


Топу Пау << Ще изяде много хамбургери. 

Во Вискв + Ще разполага неограничено с пари 

Лесни пари 

С натискане на "Р" отидете на Нпапсе и натиснете Етег + М, за да. 
получите 5 000 8. Това може да се прави веднъж месечно, но за- 
това пък няма ограничение за размера на получаваните суми. 
Всички сценарии, возене и безрой пари. 

В основното меню въведете "С?" и натиснете Етег. Ако сте го нап- 
равили както трябва, ще чуете ръкопляскания. 

Забележка: Възможно е да има версии, при които последните два 
кода да не действат. 

Съвети 


Купища пари 

Затворете парка за една година и ще видите как един мъж в кожен 
костюв идва и ви дава пари - около 1000 000 8. 

Как да повишите рейтинга на своя парк 

За съжаление ще се наложи да удавите недоволните посетители. За 
целта щракнете върху съответния недоволен посетител и с пинсетите 
то пуснете във водата. (Съвест нямате ли, бе хора? Как изобщо зас- 
пивате нощем!?) 

Заключете ги вътре: 

„Ако имате допълнителни атракции (Аддед Агасвоп") и сте на ниво, 
при което сте длъжен да имате много посетители, поставете от вът- 
решната страна на входната врата една табелка "Мо-Епиу" ("Минава- 
нето забранено”), за да не могат посетителите да напускат вашия. 
парк, 


Нше 


Влизане в режим, в който кодовете са валидни: р 
Достъп до конзолата получавате с натискане на клавиша“. 


СНЕАТРЪЕДЕ + Епаше Спеа! Моде 
000 << Режим "Бог 

ОНО5Т. <- Мо Спррид 

НУ < Режим "муха" 
МАК < > Излизане от режим СпобУНу 

ЗИММОМ (ИМЕ НА ПРЕДМЕТ) извиква съответния предмет 

ОРЕМ (ИМЕ НА КАРТА) << отивате на съответното ниво 
ЗАТСОНСООРИРУЕ. (ИМЕ НА КАРТА) << Отивате на съответното ниво 
с вече придобити предмет 

ВЕНМОМВ 0 + Изглед като през погледа на главния герой 
РАДМЕВВОМОУ + Прекъсват се действията на всички герои, които не 


КШРАМ6 + Убива всички врагове 
ТОБОЦЕРШЦ ЗСВЕЕМ превключване между нормален режим и АШ 


РЯЕРЕВЕМСЕБ + Допълнителни възможности (Афиапсед Орвопв) 


Имена на предметите: 
МКпобролзиог 
Мкповгоафблок 
Укпозпей 
МКодонейСговв. 
боршдхе 
„сорпибпек 
ОлапВашебнога 
Олмапвашедхе 
ОзиапВашенаттег 
ОиагМокдиога! 
ОзмагМо кНаттег 
Омапванезней 
пеббРолег 
шпеббРолегвеби 
ипе(иНеан, 
шпейбиепдй 
Мадсоней! 
акбпей 
НизуМасе. 
(отапбкога 
УригдАхе. 
НапоАхе 

Тогср 


Имена на картите: 
го (пио томе) 
гадпагладе (редл томе) 
гадпагийадед 
запозтр (еме! 1гапвйдоп) 
ЗпКпдътр. 
ЗаКповтра 
деерипдейодп 
деерип4елгодпву: 
деерипдегд 
деерипдет4 

пей 

пейа 

вейад 

пей 

пейдепд 

ПеЗа 

пеЗЬ 

пет. 

дон! 

доЪид 

пари. 

овейейу (еуе! гапбйоп) 
Зогарргоасн 

поп 

Гоппард 
Поптар4а 
Поптар4б. 
оптарва 
отпарбр 
Зоптарбок: 
тоитат! 
тошцапд 
Фуайгапв 

Фаг! мампее! 
напрпар? 
Фиаптарда 
напгпарЗо 
Фуаптарва 
Фиайгтарвр 
Фиатйтарбдагкдлай 


йадепи 
авдаг (еп томе) 


Те бит: Пуп Гагуе 


Съвети 

Какда докарате клоун 

Вкарайте в лошо настроение един или повече членове на своето се- 
мейство и ще се появи клоун с трагично изражение на лицето. Тряб- 
ва обаче да внимавате, тъй като не го бива много по фокусите, аи 
доста плаче. (Той става наистина много досаден и няма как да се 
отървете от него докато вашите 9тв не станат отново щастливи - 
друият вариант е да го убиете, като го пъхнете в огъня, ако наисти- 
на вие писнало от него.) 

Как да убиете клоуна: 

Мко наистина ви призлява от клоуна и няма как да се отървете. от 
него, ето какво трябва да направите. Можете да докарате в къщи та- 
къв клоун само ако вашите зи са в депресия и при това трябва да 
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разполагат с картината "гафс СЮ", за да може той да дойде. Когато в къщата ви има кло- 
ун, просто поставете картината "гафс сом" над или близо до камината и запалете огън. Ко- 
гато картината изчезне в пламъци, същото ще се случи с клоуна. Сега вече ще знаете и по- 
вече няма да купувате тази тъпа картина! 

Клоуно-уловители (Солт Сайснет): 

„Мо ви трябва друг добър начин за отърваване от клоун, отидете на ННр:/ЛлллиНевитв,сот/ и 
си изтеглете от там Сюмп Саспегв. След като вече ги имате в играта Си, можете ди ги изви- 
кате всеки път, когато в къщата ви се е настанил клоун. Веднага ще се появи един тип с ос- 
ромен пистолет и ще се оправи с клоуна. Довиждане, клоуне! 

Разговори по телефона: 

Няма ли да е хубаво да можехте да се обадите на някои приятел и просто да си поприказва- 
те а не да го каните непременно да ви гостува? Е, всъщност, можете! Отидете. на 
Ир:/лмм Невите,сот/ и изтеглете Теесог Ирогаде. След като вече го имате в играта, ще: 
можете да се обаждате по телефона просто за да си поприказвате, без да губите възможност- 
та и да поканите някого. Тарикатско е, нали? 

Как да докарате извънземни 

Купете телескоп. Накарайте вашите зит-ове да погледат малко през него. Това не значи, че те: 
веднага ще открият извънземни - може да се наложи да поизчакате известно време. Когато 
дойдат, извънземните може да отвлекат един или повече от вашите зит-ове. Не се безпокой- 
те, извънземните ерано или късно ще ви ги върнат. Когато това стане, някои от характеристи- 
ките на личноспа им може да са претърпели изменения. (Който е бил леко ненормален, след. 
това се връща пълен идиот.) 

бпгт Веарег идва на гости: 

„Ако някой от вашите 9т-ове почине (само да не е от удавяне, защото това не води до поя- 
вата на блт Неред, ще дойде блт Веарег, за да прибере трупа. Можете да преговарят с. 
бят Пеарег и да поиграете с него на "хартия, ножици и камък". Ако вие спечелите, той ще 
възкреси умрелия, з ако загубите, ще отнесе трупа му. 

Дуаът-вълшебник: 

Купете лампа с дух. Почистете я и ще се появи духът. Всеки път тоя ще ви дава да избирате: 
между две възможности (ге може да са неща от рода на любов, пари, работа и т.н.). Вашето: 
желание може да сбъдне и дори да се обърне срещу вас! 

Странични ефекти при химически експерименти: 1 

Забъркайте някаква смес с химическия комплект. Има най-различни разтвори (розов, зелен, 
син, оражев, и т.н.). Всеки от тях се характеризира с отделен страничен ефект. Един може да 
освежи вашите потребности, друг може да ги намали, да ви направи невидим, да ви превър- 
нев чудовище, или да ви зомбира! (Ако се превърнете в зомби, след това вече не можете от- 
ново да станете 5) 

Домашният робот Зегуо: 

Купете си дего и той ще почиства къщата, ще поправя счупените неща и може. дори да си 
поприказва с вас със своя страховит роботскси глас! 

Направете собствени гномове: 

Купете си комплекта с дърворезбарски инструменти и си направете собствени гномове! (Раз- 
положете ги върху тревната площ в двора и наблюдавайте какво ще стане, когато някой ващ 
съсед ги ритне!) 

Да си поиграем в леглото (Мау п Бей”): 

Всъщност понятието "рау п Бед" не означава точно секс. Това е просто едно малко забавле- 
ние. (Да бе, как не се. сетих). Купете си виброматично сърдечно легло (ирготавс пеал бей), 
щракнете върху “мргайе“ и след това накарайте друг 5ит избере "рау п Бед". Сърдечното лег- 
по е най-добре да се използва в мотелска обстановка. 

Големи стойности ка личните качества (Регвопайу): 

Направете своя персонаж отначало без лични качества. След това купете една лабораторна: 
маса (а 0 1306). Изчакайте да приготвят жълтия разтвор. С него личните ви качества ще при- 
добият максимални стойности. 

Лечение за болестта бшпеа Ра: 

Ог тази смъртоносна болест можете да се излекувате по три различни начина. Единият е да 
почивате много, но това е отегчително - другите два са много по-добри! Можете да си купите 
картината "Рогоойеп бшпеа Ри и да накарате заболелият зи да я гледа. Ще ви отнеме ня- 
колко часа, но пък болеспа ще изчезне напълно. (Възможно е вашият зит да се излекува и 
веднага.) Има и друг начин. Купете комплект за химически експерименти и се. опитайте да по- 
пучите белия разтвор. Накарайте. болния зт да го изпие и той ще оздравее! (Белият разтвор 
се получава само ако някой от вашите зтьове е заразен с вируса). 


Те бит 6 Цмп агуе - още съвети 


По време на играта натиснете СИ-ЗНИ+-С и ще се появи прозорецът за чийтове. Въведе- 
те някой от следните кодове: 


ВОЗЕВИО < Получавате 1000 5тюоеопв (важи за версията с райсн) 

КАРАЦСИВ +: Получавате 1000 зипоеопв 

1 < Повтаря се последния въведен код. 

; << вписва се между отделните кодове, когато ги изписваме по няколко наведнъж 
(напр. след Караисиз въведете |! и ще Гог 3000 Хитоеопз) 


ИАТЕВ. 1001. Появява се воден пояс около вашия дом 
ЗЕГ НОИВ (сьс стойност от 1 до 24) Така задавате колко да е часът 
ЗЕТ РЕЕО (от -1000 до 1000) Задавате скорост на играта: 
МЛОМОМУ (до 1 ло 100) Посочвате доколко самостоятелно 
ще мислят 5тновете 


1МТЕВЕВТ6. Променяте интересите и личните си качества 
СВО ОВА59 (от 1 до 150) Посочвате колко да расте тревата 
МАР ЕОП ОМИОВЕ. Включване /изключване на редактора на карти. 
ВОШТЕ ВАПООН6 ОМУОВЕ Включване /изключване на обучаващата 
програма (попа) 
ЗИВЕР ОМ/ОРЕ Включване/изключване на “ско“ на играта 
ТЕ ТНЕО ОМ/ОЕЕ Включване/изключване на информацията за Ше. 
ОВАМ АП. ЕЯАМЕБ ОМ/ОЕЕ Включване/ изключване на изчертаването 
на всеки кадър. 
УМ. ЗРЕРО (ог -1000 до 1000) Задавате скороспа на 5ип-овете 
УМ 106 ВЕСМ/ЕМО. Създавате хроника на събитията. 
Съвети 
Стой! Крадец! 


Когато зи споходи крадец, незабавно повикайте полиция, спед това застанете пред вратата 
с надпис "Ех!" (това е входната врата). Крадецът няма да може да избяга, полицаите ще го 
хванат, а вие ще получите пари за това, че сте съдействали при залавянето му. Така ще си 
покриете загубите. Този номер е най-удачен когато къщата ви има само един изход. В про- 
тивен случай крадецьт ще има възможност да избяга от няколко места и номерът ви няма 
да мине. 

Забележка: Добре е до леглото си да имате телефон, за да не се налага да ходите някъде 
другаде, от където да сигналиризирате в полицията. Освен това добре е и да имате по-голя: 
ма къща. Ако къщата ви е малка, не винаги ще успявате да стигнете до входната враа пре: 
ди крадеца да е избягал. И не забравяйте да се отдръпнете от вратата когато дойдат полк: 
цаите. Те няма да могат да влязат ако вие сте препречили пътя: 


Не пристъпвайте на моя територия!. 

Вашите зит-ове не могат да прескачат през огради затова изградете стени около цялото си 
имение - така крадците няма да могат да влизат Използвайте този похват през нощта, за 
да не ви ограбят, а през деня просто събаряйте част от оградата 


Вкрадената в играта обучаваща програма (п-дате Тщопай: 
Отидете на Орбопв и щракнете върху иконата с къща, над която има стрелка. Когато нещо 
ви затруднява, по този начин ще получите пътеводител за играта Те 5. 


Незабавно разкриване на престъпник: 
Ако във всеки от гълите на Къщата поставите алармени системи против проникване, те ще: 
сигнализират при всяко стъпване на крадец на ваша територия. 


Хей Диджей. : 

Ако искате по радиото да ви пускат нови песни, можете да пускате собствени МР-тройки. 
Папката с играта ит на вашия компютър съдържа директории с имена Гар, госк, сбипиу 
и бавяка. Трябва просто да прехвърлите там свои МР-тройки. Така вече ще можете да чу 
ете любимите си песни докато слушате радио в играта. 


Пожар! Пожар! 
Поставете сензор за дим над фурната или над камината, така че когато възникне пожар, по- 
Жарната да дойде веднага. 


Вълшебен чувал за отпадъци: 

Ето един трик, който ще ви спести време при закарването на боклука до кофите на улица- 
та. Купете си кошче за боклук от 30 5ипойеопеа. Заповядайте на вашия зат да го изпразни, 
след това отменете заповедта веднага щом чувалът бъде изваден от кошчето. След това ги. 
накарайте да разчистят мръсотията, която токучщо са направили. Вашият зт ще върне пъл- 
ния с отпадъци чувал в празното кошче. Повтаряйте това при всяко напълване на кошчето: 
и така никога няма да ви се налага да отивате навън да изхвърлят боклука. 


Как да закъснеем за работа без да си навлечем неприятности: 

Първо трябва да изключите опцията "сев ИЛИ (“Свободна воля"). След това намирате някой, 
който не ходи на работа (а може и да е някои, който ходи) и го слагате да стои точно там, 
откъдето минавате на път за работа. Можете. да накарате закъсняващия човек да се къпе, 
да се храни, да пие кафе, дори да подремне! След това, когато вече решите, че закъснява: 
щият трябва все пак да отиде на работа, накарайте го да влезе в колата си и накарайте ч0- 
века, препречил пътя на колата, също да отиде на работа. Или пък ако не ходи на работа, 
може да го оставите и той да си подремне! 


Как да ни остава време и За други неща: 

Сигурно вече ви е омръзнало да ви свършват точките за регвопайу когато правите нов 5. 
Решението на този проблем е съвсем просто! Не си хабете точките за спретнатост, пропус- 
нете тия неща и използвайте ценните си точки за създаване на други черти. След това, КО: 
гато се настаните в жилище, просто наемете прислужница. Тъй като обаче мръсотията сва- 
ля оценката на стаята, а прислужницата идва чак в 10:00, то трябва да поддържате високи 
стойности на стаята, като просто купувате неща, които повишават стойноспа на стаята. След 
това вече ще можете да използвате времето си за по-важни неща, а не за почистване на 
къщата. 


Организирайте си купонг: 

Купете няколко балона и ги разположете пред градинката. Всичките. ви съседи ще научат 
къде е купона и ще ви дойдат на гости! (Ако във вашата категория десогайме няма балони, 
отидете на ННр:/АидлиПевитя.сот и ги изтеглете от отам.) 


Безплатна пица: 

Поръчайте си пица, и когато тя дийде, не поздравявайте човека, който ви я носи. Преди той 
да си тръгне чрез кода "поме оЩес оп“ преместете пицата от неговата ръка и я вкарайте 
в дома си. 


Как да ги оженим: 

Накарайте двама от вашите 9т-ове да се влюбят, и докарайте индикатора на тяхната връз- 
ка до 100 точки. Това ще ви отнеме известно време и за да се получи, трябва да ги нака- 
рате да си обръщат внимание един на друг. 


Не ме удряй": 

Когато сте в лоши отношения с някой и той пожелае да ви удари, можете да предотврати 
те това дейстие, като го отмените от лентата в горната част на екрана (това наистина ще ви. 
е от полза когато желаете да си подобрите отношенията с този човек) 


Как да ги разведем: 

Накарайте ги да не си обръщат внимание един на друг. В крайна сметка индикаторът на тях. 
ното отношение. един към друг ще спадне, когато достигне съвсем ниски стойности, ги на- 
карайте да се дразнят един друг, да се обиждат и т.н. Съвсем скоро ще се появи иконата 
за развод. 

Щракнете върху нея и единият от двамата ще се изнесе да живее. другаде. 


Как да си намерим работа: 

Ще трябва някак да си изкарвате прехраната. Ето как може да стане това. Или си купете. 
компютър, или изчакайте да дойде днешния вестник. И с двата ще ви помогнат да си наме- 
рите работа. 


Как да напуснем работа: 

Когато вашият колега дойде с колата да ви вземе за работа, не отивайте с него. Скоро след 
това той ще продължи по пътя си. След няколко минути ще ви се обадят по телефона за да. 
ви предупредят, че повече не бива да закъснявате. Когато направите това още веднъж, от 
ново ще ви се обадят по телефона и ще ви кажат ... познайте де... че сте уволнен! 


Как да се сдобием с кола: 

Няма да можете, разбира се, да я карате, но пък ще можете да си я гледате колкото иска- 
те! Въведете кода томе обес!в оп и когато покрай къщата ви мине кола (може и училищен. 
автобус, военен камион и т.н.) преминете в режим Виу. Сега вече можете да преместите пре- 
вознотосредство където пожелаете! Можете да го сложите в къщата си, в задния двор, 
можее да си изградите и цял автопарк! 


Как да получим повишение: 

Ако искате да ви плащат повече за работата, която вършите, явявайте се на работа осве- 
жен от здрав сън или след изпита чаша кафе. Освен това, ако наистина получите повише: 
ние, проверете какво пише на (09 зсгееп на вашия зит. За да имате успех на работното мяс- 
то, са необходими определени качества. Ако сте назначен например като помощник в бол- 
ница, за да получите назначение на медицинска длъжност, трябва да подобрите технически: 
те си умения. Това може да стане, като прочетете съответна книга от библиотечката (Боок 
све) 


Как да изкарате добри оценки: 

Ако имате деца, най-добре е в къщи да си имате библиотечка или компютър, за да могат де- 
цата ви да се учаг. Ако обаче те с депресирани, трябва да погледнете индикаторите на нас 
троението и да установите какво ги безпокои. Отстранете го и след това ги накарайте да 
учат. За да видите как напредват, погледнете (09 зсгееп на вашето дете. Оценките му ог учи“ 
лище са изнесени там. 


100-доларова награда от училище 

Първото условие е да имате деца. Накарайте ги да учат усилено, за да успеят да си осигу 
рягв бележника: оценки А+в продължение на няколко Дни. Децата ви ще се върнат от учи 
лище и ще кажат: "Получихме 100 долара от дядо, защото са ни добри оценките, а може 
и да получите 100 долара за самообучението с коипютъра. 


Как да се снабдим с други дрехи: 

Ако ви омръзне вашият зит да носи всеки ден едни и същи дрехи, купете си 

буевзег или един Аподие Аппоме и те ще могат да сменят дрехите си винаги, когато поже- 
лаят. 


Неограничено количество закуски (впаскб): 

Чрез този код ще можете да получавате безплатно закуски. Първо трябва да накарате в4 
шия 9т да отиде да си вземе закуска от Хладилника. Когато вашият вт отвори вратата на 
хладилника, бързо блокирайте опцията "Наме бпаск“. Той ще постави закуската на земята. 
Сега вече можете да я вземете и да я изядете без да плащате за нея, 


По-малки сметки: 

Задръжте плащането на дадена сметка докато дойде пощальонът да донесе следващия куп 
сметки. Платете първата сметка в момент, когато пощенската ви кутия е пълна със следва: 
щите сметки. Така сметките, които в момента са в кутията, ще изчезнат. 


Как да унищожим персонаж, който не ни харесва, и да получим някои неща безплатно: 

В тази игра имате възможност да се самоубиете. За целта трябва да сте ужасен готвач - т4- 
къв, който няма никакви точки за умението "готвене". След това в момент, когато готвите и 
сте в пошо настроение, има вероятност да се. възпламени печката. Когато това стане, не се 
обаждайте по телефона на пожарникарите, нито пък ги уведомявайте по някакъв друг начин. 
Пожарът би трябвало да тръгне в различни посоки. Пламъците могат да обхванат и персо- 
нажа. След това той в крайна сметка ще се сгърчи и ще изчезне в пламъците. Ще се поя- 
ви малък надпис, който ви уведомява, че персонажът е мъртъв. 

Когато пожарът стихне, би трябвало да видите една малка сребърна урна. Ако превключите. 
на режим Ошу ия измедете навън с инструмента-ръка, тя ще се превърне в надгробен ка- 
мък. Можете да накарате други хора да отидат до урната/надгробния камък и да поплачат 
над него (няма значение дали те са познавали този персонаж). Понякога точно в полунощ, 
но не всяка нощ, бледата зелена фигура на починалия ще се разхожда из къщата. Ако ре: 
шите в къщата да се настани друго семейство, те ще трябва да оставят на мястото му Всич 
ко, което е притежавал починалия, като изключим изгорялото при пожара. 


Други начини за умъртвяване на персонаж: 

Когато в кухнята възникне пожар, махнете всички врати. Или когато съответния персонаж се 
е гмурнал в басейна, махнете стълбичките и той ще се удави. Трябва обаче да направите 
това именно когато се е гмурнал. Ако го направите преди това, персонажът няма да се гмур- 
не, и по-кьсно няма да можете да махнете стълбичките. 


Трик за премахване на рйаг. 

Когато построите втори етаж, какво да направите, за да можете да строите и нагоре? Изг 
радете колони на първия етаж, за да се увеличи подпокривното пространство. Тези колони 
обаче често заемат място в къщата, затова след като ги поставите и изградите плочата над 
втория етаж, можете да изтриете. колоните и обитателите отново ще могат да си купуват 
неща и да ги поставят на освободеното място. А и да се движат по-свободно из къщата. 


Съвет за противопожарната сигнализация: 
За да осигурите максимално покритие на противопожарната система, когато правите плани- 
ровката на стаите, оставете пространство в стената там, където след това ще има врата. 


Лоши духове: 

За да използвате този номер, трябва в двора ви да има надгробни плочи. Около полунощ 
излезте навън при гробовете и изчакайте. След няколко минути ще се появи дух, който ще 
обикаля около вас и ще ви изненадва откъм гърба. Ауу! 


Как да създадем семеен албум: 

Щракнете върху иконата с камерата и ще получите достъп до няколко опции. Щракнете вър- 
ху желания то вас размер на снимката и на мястото на бъдещата снимка ще се появи го- 
пяма бяла рамка. С едно щракване на мишката ще сте направили снимка. Забавни снимки 
се получават, когато вашите зите се бият, бягат от духове, и т.н. 


Среща по борба между два зта: 

Накарайте двама от вашите зит-ове да се скарат и да правят един на друг възмутителни. 
неща, докато индикаторът на техните взаимоотношения достигне -100. Тогава трябва да се 
хпояви една нова икона с надпис "АНнаск“. Щракнете върху нея и ще видите как ще се сби- 
я вашите зитове. 


Изграждане на замък в облаците: 

Големи допълнителни площи на втория етаж, а също и направо цели постройки могат да бъ 
дат построени направо във въздуха, без никаква опора, по следния начин. Първо трябва да 
положите един цялостен слой от подпори. Ще ви трябват доста подпори, За да изградите. 
основа, върху която да градите. След това върху тях. постройте втория си етаж. Важно 6. 
именно в този момент да извършите ВСИЧКИ необходими строителни работи; всички стени 
трябва да са поставени и подовете да са си по местата. Не забравяйте за стълбите! След 
това просто се прехвърлете на първия етаж и изтрийте всички подпори. Къщата ще си 0с- 
тане изградена, без да е подпряна на нищо друго освен на въздуха! Ура! За своите зит-ове. 
направихте замък в облаците. 


Как по-бързо да стигаме до училищния автобус: 

Не карайте своето дете-зит да тръгва веднага За училище. Можете да изчакате, докато 0с 
танат 10 минути до тръгването на училищния автобус. Сега изберете "Со (о зспоо!. Ваше- 
то дете-5т ще се понесе като вятър и ще стигне до автобуса за 5 минути или дори за по- 
малко. Така ще ви остане време да го изкъпете и да го нахраните без юркане. 


Как да се освободим от работа за един ден: 

Много е досадно да ходи човек всеки ден на работа! Отидете един ден на работа, а на след- 
ващия пропуснете. Един свободен от работа ден ще ви помогне да усъвършенствате необ 
ходимите ви умения. Заломнете обаче, че ако два дена поред не се явите на работа, ще ви. 
уволнят. Затова пропускайте по един ден, но през ден. 


Как да повишим бързо нуждите на своите 5ит-ове 

Ако вашият зит е в лошо настроение и се чувства ужасно, въведете кода поме одесв оп. 
След това превключвате на режим Биу или Бийд, маркирате. съответния 5ит и го изтривате. 
От сега нататък над портрета на този 5ит ще стои иконка с червена мишена, което означа- 
ва, че 5итът отсъства. Щракнете с мишката върху неговия портрет и той отново ще се по- 
Яви и всичките му нужди ще бъдат отново с максимални стойности! Не е ли хитро, 4? 


Зеив: Мафег 0! Оутриз 


Превключване в режим, в който важат кодовете: 
Натиснете СЛ + Ай + Си въведете някои от следните кодове 


Оейап Тгеавшу < Добавят се 1000 монети 
Атгоза < Печеливш сценарий 
ЗошпйНад + 227 
ера! топ Неачеп <- Мълния удря конкретна точка от повърхноспа 
Воклипе. ап Апоив <- Кулите стрелят с крави вместо със стрели. 
Спееве Ри <- Работниците от мандрата си слагат костюми от сирене 
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